AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Matematik Sinif Seviyesi: 1 - 2. Sinif
Konu: Toplama Cikarma Oyunu Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Asagidaki eldeli/eldesiz toplama ve onluk bozmali cikarma islemlerini yap
iniz.

[ BgLUM 1: TOPLAMA VE CIKARMA ISLEM PRATIGI ]

35+24=_____

2) 47 + 28 = _____ (Eldel1)

3) 63 -21=_____

4) 72 -35=_____ (Onluk bozarak)

5) 56 +39=_____

6) 90 - 46 = _____

[ COKTAN SECMELI PEKI%TIRME SORULART ]
Soru %d éll nin 48 bilyesi vardi. Babasi ona 27 bilye daha verdi. Ali'nin ka¢ bily
esi oldu?

A) 65 B) 73 0 75 D) 85

S?ru 2: §4 sayfalik bir kitabin 39 sayfasini okuyan Ayse'nin okuyacagi kac¢ sayfa k
almistir:
A) 45 B) 55 0 43 D) 53

Soru 3: Hangl islemin sonucu digerlerinden BUYUKTUR?
A) 25 + 30 B) 80 - 22 041 + 19 D) 95 - 40

Soru 4: Bir c¢ikarma isleminde fark 28, cikan 17 ise eksilen say1 kactir?
A) 11 B) 35 C) 45 D) 55

CE%AE AEA?TARI° Bélum 1: 1) 59, 2) 75, 3) 42, 4) 37, 5) 95, 6) 44 | Test: 1-C, 2-A
6gretmen / Veli Imzasi:
Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




