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 AKILLI TAHTA ETKİNLİK VE ÇALIŞMA YAPRAĞI (ÖDEV)                                  
 Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/                                        
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Ders: Fen Bilimleri        Sınıf Seviyesi: 1 - 3. Sınıf                           
Konu: Canlı - Cansız Sınıflama Tarih: _____ / _____ / 202__                       
Öğrenci Adı Soyadı: _______________________________   Puan: [     ] / 100         
                                                                                  
────────────────────────────────────────────────────────────────────────          
YÖNERGE: Doğadaki varlıkları canlılık özelliklerine göre inceleyiniz, soruları yan
ıtlayınız.                                                                        
────────────────────────────────────────────────────────────────────────          
                                                                                  
[ BÖLÜM 1: VARLIK GRUPLAMA VE CANLILIK ÖZELLIKLERI ]                              
  1. Ayçiçeği, Karınca, Güvercin, Mantar -> ( .................... Varlıklar )    
  2. Su, Toprak, Kaya, Plastik Şişe     -> ( .................... Varlıklar )     
  3. Canlıların neslini sürdürmesi      -> ( Üreme / Çoğalma )                    
  4. Canlıların enerji elde etmesi      -> ( Beslenme ve Solunum )                
  5. Atık maddeleri vücuttan uzaklaştırma-> ( Boşaltım )                          
                                                                                  
[ BÖLÜM 2: DOĞRU MU, YANLIŞ MI? ]                                                 
  ( D / Y ) 1. Ağaçlar hareket etmediği için cansız varlık sayılır.               
  ( D / Y ) 2. Bir varlığın canlı olması için solunum, beslenme ve büyüme gösterme
si gerekir.                                                                       
  ( D / Y ) 3. Akarsular ve rüzgâr hareket ettiği halde cansız varlıklardır.      
  ( D / Y ) 4. Kurumuş bir yaprak artık canlılık özelliği göstermez.              
                                                                                  
[ ÇOKTAN SEÇMELİ PEKİŞTİRME SORULARI ]                                            
Soru 1: Aşağıdakilerden hangisi bir varlığın canlı olduğunu kesinlikle kanıtlar?  
   A) Rüzgârla savrulması     B) Kendiliğinden büyümesi     C) Ses çıkarması     D
) Işığı yansıtması                                                                
                                                                                  
Soru 2: Aşağıdaki eşleştirmelerden hangisi DOĞRUDUR?                              
   A) Toprak -> Canlı     B) Bulut -> Canlı     C) Çam Ağacı -> Canlı     D) Güneş
 -> Canlı                                                                         
                                                                                  
Soru 3: Bitkilerin Güneş ışığına doğru yönelmesi canlıların hangi ortak özelliğine
 örnektir?                                                                        
   A) Uyarılara tepki verme     B) Boşaltım yapma     C) Soluk verme     D) Avlanm
a                                                                                 
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CEVAP ANAHTARI: BÖLÜM 1: 1-Canlı, 2-Cansız, 3-Üreme, 4-Beslenme/Solunum, 5-Boşaltı
m | BÖLÜM 2: 1-Y, 2-D, 3-D, 4-D | TEST: 1-B, 2-C, 3-A                             
Öğretmen / Veli İmzası: ____________________                                      
Tüm eğitsel oyunlar ve çalışma yaprakları: https://tahta.akilliuslu.com/          
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