Mendil Kapmaca: Hece Duellosu

Ad: Tarih:

Turu agin. Mendili ilk kapan oyuncu hece sayisini 5 saniyede secger. Yanlista veya slre dolunca diger oyuncuya bir kez
5 saniye verilir. Dogru yanit 1 puan; mag 8 turdur.

1. Tur acik. Once A, hemen ardindan L girisi isleniyor. Yanit hakki kimdedir? Diger oyuncu mendile yeniden basarak
hakki alabilir mi?

Mendil Kapmaca - ilk mendil hakki
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Canta

Oyuncu 1 - A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Henliz kimse - Hak: —

‘ 1 hece H 2 hece ]{ 3 hece H 4 hece ’

ilk hak + gerekirse bir son hak; turda en gok 1 puan.

2. Oyuncu 1 mendili aldi. S6zcigu hecelerine ayirin ve dogru saylyi sec¢in. Dogru yaniti bes saniye iginde verirse kag
puan alir?

Mendil Kapmaca - Hece sayisini bul
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Yildiz

Oyuncu 1 - A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 1 - Hak: 1

‘ 1 hece H 2 hece J[ 3 hece H 4 hece ’

ilk hak + gerekirse bir son hak; turda en gok 1 puan.
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Mendil Kapmaca: Hece Duellosu

Ad: Tarih:

Turu agin. Mendili ilk kapan oyuncu hece sayisini 5 saniyede secger. Yanlista veya slre dolunca diger oyuncuya bir kez
5 saniye verilir. Dogru yanit 1 puan; mag 8 turdur.

3. Oyuncu 1 yanhs segti. Simdiki yanit sahibi kim? Kag saniyesi var? S6zcugu hecelerine ayirip onun dogru segimini
yazin.

Mendil Kapmaca - Yanhsta hak devri
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Sandalye

Oyuncu 1 - A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 2 - Hak: 2

‘ 1 hece H 2 hece ]{ 3 hece H 4 hece ’

ilk hak + gerekirse bir son hak; turda en gok 1 puan.

4. Oyuncu 2 mendili aldi ama ilk bes saniyede yanitlamadi. Hak kime gegti? Yeni sire ne kadar? Dogru hece sayisini
yazin.

Mendil Kapmaca - Siirede hak devri
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Gul

Oyuncu 1 - A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 1 - Hak: 2

‘ 1 hece H 2 hece J[ 3 hece H 4 hece ’

ilk hak + gerekirse bir son hak; turda en gok 1 puan.
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Mendil Kapmaca: Hece Duellosu

Ad: Tarih:

Turu agin. Mendili ilk kapan oyuncu hece sayisini 5 saniyede secger. Yanlista veya slre dolunca diger oyuncuya bir kez
5 saniye verilir. Dogru yanit 1 puan; mag 8 turdur.

5. Oyuncu 1 dogru yanit verdi. Bu turda skor nasil degisti? Oyuncu 2 ayni turda bir kez daha puan kazanabilir mi?

Mendil Kapmaca - Tur puani
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Bilgisayar

Oyuncu 1 -A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 1 - Hak: 1

‘ 1 hece H 2 hece ][ 3 hece H 4 hece ’

ilk hak + gerekirse bir son hak; turda en gok 1 puan.

6. ilk oyuncunun bes saniyesi, sonra ikinci oyuncunun bes saniyesi doldu. Turda kim puan aldi? Sonraki tur otomatik
acihr mi?

Mendil Kapmaca - iki siire de doldu
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Cicek

Oyuncu 1 - A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 2 - Hak: 2

‘ 1 hece H 2 hece J[ 3 hece H 4 hece ’

ilk hak + gerekirse bir son hak; turda en gok 1 puan.
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Mendil Kapmaca: Hece Duellosu

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

1. Coziim
Mendil Kapmaca - ilk mendil hakki
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Canta

Oyuncu 1 - A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Heniiz kimse - Hak: —

() (BRED (G ) (o)

Can-ta = 2 hece

ik islenen A, Oyuncu 1'e 6zel hak verir. L ve sonraki mendil
dokunuslari kilitlidir. Can-ta: 2 hece.

3. Coziim
Mendil Kapmaca - Yanlista hak devri
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Sandalye

Oyuncu 1-A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 2 - Hak: 2

[ 1 hece N 2 hece N 3 hece H 4 hece }

San-dal-ye = 3 hece

Son hak Oyuncu 2'ye gecti; yeni 5 saniyesi var. San-dal-ye: 3
hece. Yanlista veya sirede tur puansiz kapanir.

5. Cozim
Mendil Kapmaca - Tur puani
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Bilgisayar

Oyuncu 1A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 1 - Hak: 1

[ 1 hece M 2 hece M 3 hece H 4 hece }

Bil-gi-sa-yar = 4 hece

Bil-gi-sa-yar: 4 hece. Tur skoru 1-0 oldu. Oyuncu 2 bu turda
yeniden puan alamaz; Sonraki tur beklenir.
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2. C6zum
Mendil Kapmaca - Hece sayisini bul
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Yildiz

Oyuncu 1 - A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 1 - Hak: 1

() (BRED (G ) (o)

Yil-diz = 2 hece

Yil-diz: 2 hece. Bes saniye dolmadan dogru sec¢im yapan
Oyuncu 1 bir puan alir; tur kapanir.

4. Coziim
Mendil Kapmaca - Siirede hak devri
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Gil

Oyuncu 1-A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 1 - Hak: 2

[ 1 hece N 2 hece N 3 hece H 4 hece }

Gil = 1 hece

Son hak Oyuncu 1'de; yeni 5 saniyesi var. Gll: 1 hece. Bu
son hak tekrar devredilmez.

6. Cozuim
Mendil Kapmaca - iki siire de doldu
Tur 1/8 - Her hak 5 saniye

Cicek

Oyuncu 1A Oyuncu 2 - L
Mendili kap Mendili kap

Yanit sahibi: Oyuncu 2 - Hak: 2

[ 1 hece M 2 hece M 3 hece H 4 hece }

Ci-gek = 2 hece

iki hak da bitti: tur skoru 0-0, kimse puan almadi. Ci-gek: 2
hece. Sonraki tur digmesine basilir.



