Ritmik Robot: Sayi Parkuru

Ad: Tarih:

Komsu platforma git: say1 her adimda ayni miktarda degismeli. Hedefe ulas; ¢cikmazda geri al.

1. Robottan hedefe bir yol ¢izin. Her kenar komsusunda sayiya 1 ekleyin. Bosluklardan atlamayin. Sayica dogru
cikmaz dali da bulun; geri donmek igin hangi adimi silerdiniz?

Ritmik Robot - Say1 Parkuru

lleri sayma - 6 adimlik hedef yolu

Baslangig: 2
..E]E] Yalniz kenar komsusuna git.
ROBOT
Bosluklardan atlama.
..E].. Saylca dOgrU ek
¢ikmaz olabilir!

Robotun yerinden basla; kesik cergeveli hedefe ulas.

2. Robottan hedefe bir yol ¢izin. Her kenar komsusunda sayiya 5 ekleyin. Bosluklardan atlamayin. Sayica dogru
¢cikmaz dali da bulun; geri ddnmek igin hangi adimi silerdiniz?

Ritmik Robot - Say1 Parkuru

lleri sayma - 8 adimlik hedef yolu

Her adim: +5
Baslangig: 13
Hedef sayi: 53

Yalniz kenar komsusuna git.

Bosluklardan atlama.

Sayica dogru bir dal

1kmaz olabilir!
13 ¢
ROBOT

Robotun yerinden basla; kesik cergeveli hedefe ulas.
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Ritmik Robot: Sayi Parkuru

Ad: Tarih:

Komsu platforma git: say1 her adimda ayni miktarda degismeli. Hedefe ulas; ¢cikmazda geri al.

3. Robottan hedefe bir yol ¢izin. Her kenar komsusunda sayiya 4 ekleyin. Bosluklardan atlamayin. Sayica dogru
cikmaz dali da bulun; geri donmek igin hangi adimi silerdiniz?

Ritmik Robot - Say1 Parkuru

lleri sayma - 10 adimlik hedef yolu

Baslangig: 14
42 .
Hedef sayi: 54
46 .E] Yalniz kenar komgusuna git.
ROBOT
Bosluklardan atlama.
Sayica dogru bir dal
¢ikmaz olabilir!

Robotun yerinden basla; kesik cergeveli hedefe ulas.

4. Robottan hedefe bir yol ¢izin. Her kenar komsusunda sayiya 2 ¢ikarma uygulayin. Bosluklardan atlamayin. Sayica
dogru ¢ikmaz dali da bulun; geri dénmek i¢in hangi adimi silerdiniz?

Ritmik Robot - Say1 Parkuru

Geri sayma - 6 adimlik hedef yolu

mEEN: -

Baslangig: 17
Hedef sayi: 5

..@@E} Yalniz kenar komsusuna git.
Bosluklardan atlama.
.@@.. Sayica dogru bir dal
1kmaz olabilir!
.... G
ROBOT

Robotun yerinden basla; kesik cergeveli hedefe ulas.
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Ritmik Robot: Sayi Parkuru

Ad: Tarih:

Komsu platforma git: say1 her adimda ayni miktarda degismeli. Hedefe ulas; ¢cikmazda geri al.

5. Robottan hedefe bir yol ¢izin. Her kenar komsusunda sayiya 3 ¢ikarma uygulayin. Bosluklardan atlamayin. Sayica
dogru ¢ikmaz dali da bulun; geri dénmek i¢in hangi adimi silerdiniz?

Ritmik Robot - Say1 Parkuru

Geri sayma - 8 adimlik hedef yolu

Baslangig: 40

Yalniz kenar komsusuna git.

PSS ' Bosluklardan atlama.

IIII
| HEE

Robotun yerinden basla; kesik cergeveli hedefe ulas.

Sayica dogru bir dal
¢ikmaz olabilir!

6. Robottan hedefe bir yol ¢izin. Her kenar komsusunda sayiya 10 ¢ikarma uygulayin. Bosluklardan atlamayin. Sayica
dogru ¢ikmaz dali da bulun; geri dénmek i¢in hangi adimi silerdiniz?

Ritmik Robot - Say1 Parkuru

Geri sayma - 10 adimlik hedef yolu

Her adim: -10
Baslangig: 117
Hedef sayi: 17

Yalniz kenar komsusuna git.

Bosluklardan atlama.

Sayica dogru bir dal

Robotun yerinden basla; kesik cergeveli hedefe ulas.
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Ritmik Robot: Sayi Parkuru

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

1. Cozim
Ritmik Robot - C6ziim yolu

ileri sayma - 6 adimlik hedef yolu

Her adim: +1
Baslangig: 2
Hedef sayi: 8

Yalniz kenar komsusuna git.

Bosluklardan atlama.

Sayica dogru bir dal
ctkmaz olabilir!

Mavi hiicreler bir ¢ziim; kuiglik sayilar yol sirasidir.

Bir ¢6zim (satir,sttun): 3,5 > 3,4 — 3,3 -4,3 >53 - 5.2
— 5,1. Cikmaz: (2,4). Bu daldan 6nceki platforma geri alip

diger komsuya gidilir.

3. Cozim

Ritmik Robot - G6ziim yolu

lleri sayma - 10 adimlik hedef yolu
Her adim: +4
Baslangig: 14
Hedef sayi: 54

Yalniz kenar komsusuna git.

Bosluklardan atlama.

Sayica dogru bir dal
gtkmaz olabilir!

Mavi hiicreler bir ¢oziim; kiiglik sayilar yol sirasidir.

2. Coziim

Ritmik Robot - C6ziim yolu

lleri sayma - 8 adimlik hedef yolu
Her adim: +5
Baslangig: 13
Hedef sayi: 53

Yalniz kenar komsusuna git.

Bosluklardan atlama.

Sayica dogru bir dal
ctkmaz olabilir!

Mavi hiicreler bir ¢6ziim; kuiglik sayilar yol sirasidir.

Bir ¢6zim (satir,stitun): 5,3 - 4,3 - 3,3 > 3,2—> 3,1 > 21
— 1,1 —> 1,2 - 1,3. Cikmaz: (4,4). Bu daldan 6nceki

platforma geri alip diger komsuya gidilir.

4. C6ziim
Ritmik Robot - G6ziim yolu

Geri sayma - 6 adimlik hedef yolu
. .. Her adlm: -2
Baslangig: 17
. Hedef sayi: 5

Yalniz kenar komsusuna git.

Bosluklardan atlama.

Sayica dogru bir dal
gtkmaz olabilir!

Mavi hiicreler bir ¢oziim; kiiglik sayilar yol sirasidir.

Bir ¢6zim (satir,stitun): 3,5 - 3,4 —-3,3 >23—->13—>1,2 Bir ¢6zUm (satir,stitun): 5,3 - 4,3 - 3,3 >34 —->35—-25
—-11-21-3,1—-4,1—-5,1. Cikmaz: (4,4). Bu daldan — 1,5. Cikmaz: (4,2). Bu daldan dnceki platforma geri alip
onceki platforma geri alip diger komsuya gidilir. diger komsuya gidilir.
5. Coziim 6. Coziim
Ritmik Robot - C6ziim yolu Ritmik Robot - C6ziim yolu
Geri sayma - 8 adimlik hedef yolu Geri sayma - 10 adimlik hedef yolu
Her adim: -3 Her adim: =10
Baslangig: 40 Baslangig: 117

Hedef sayi: 16 Hedef sayi: 17

Bosluklardan atlama.

Sayica dogru bir dal

Yalniz kenar komsusuna git.

Yalniz kenar komsusuna git.

Bosluklardan atlama.

Sayica dogru bir dal

cikmaz olabilir! cikmaz olabilir!

Mavi hiicreler bir géziim; kiiglik sayilar yol sirasidir. Mavi hiicreler bir géziim; kiiglik sayilar yol sirasidir.

Bir ¢6zim (satir,stitun): 3,1 - 3,2 >3,3 >43->53—->54 Bir ¢6zim (satir,situn): 1,3 - 2,3 - 3,3 > 3,2 > 3,1 > 4,1

— 5,55 4,5— 3,5. Cikmaz: (2,2). Bu daldan 6nceki —51—-52—-53—54—55. Ckmaz: (2,4). Bu daldan
platforma geri alip diger komsuya gidilir. onceki platforma geri alip diger komsuya gidilir.
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