AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Zeka Oyunlari Sinif Seviyesi: 1 - 4. Sinif
Konu: Dokun ve Yakala Tartih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Secici dikkat ve kural takibi yénergelerini uygulayiniz; dogru hedefleri
1saretleyip celdiricilerden uzak durunuz.

[ BOLUM 1: SECICI DIKKAT VE KURAL ESLESTIRME ]
[KURAL 1: Sadece CIFT SAYILARI daire igine alinz]
Sayiv Havuzu: [ 14, 21, 38, 45, 52, 63, 70, 89, 96 ]
; -> Hedef Cift Sayilar: ( .ovvviiiiiiii ittt et e e e

[KURAL 2: Sadece MEMELI HAYVANLARI isaretleyiniz]
Hayvan Havuzu: [ Balina, Timsah, Inek, Serce, Yunus, Kartal, Yarasa, Yilan ]
=> Hedef Memeliler: ( vvvrntie e et e et et et e et )

[KURAL 3: Sadece DOGAL ISIK KAYNAKLARINI se¢iniz]
Isik Havuzu: [ Glines, Mum, Ates Bocedgi, Fener, Simsek, Floresan lamba ]
)-> Hedef Dogal Kaynaklar: ( ...uuiiiinniiiiniiiiii ittt eeeeen,

[ BOLUM 2: REFLEKS VE ODAKLANMA ALISTIRMASI ]

1. "Kirmz1" kelimesi mavi miirekkeple yazildiginda hangi renge odaklanmaliyiz? -
> [ Mirekkep Rengi: Mavi ]

2. 30 ile 50 arasindaki 5'e tam bdlinen ¢ift sayilar: [ 30, 40, 50 ]

3. Hizl1 karar verirken dikkati dagitan unsurlara ne ad verilir? -> [ (Celdirici
/ Distractor ]

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ],
Soru 1: Asagidakilerden hangisi bir "gIFT SAYI" kuralina uyar?
A) 84 B) 71 05 D) 9

So;u 2: Hangisi suda yasamasina ragmen memeli bir canlidir ve akciger solunumu yap
ar?
A) Hams1i B) Mavi Balina () Kopekbaligt D) Alabalik

Soru 3: Dokun ve yakala oyunlarinda reaksiyon siiresini gelistiren en 6nemli zihins
el faktor nedir?

A) Odaklanmis dikkat ve kural farkindaligt B) Gozleri kapatmak () Ekran
a rastgele dokunmak D) Sesi kapatmak

CEVAP ANAHTARI: BOLUM 1: Ciftler: 14, 38, 52, 7@, 96 | Memeliler: Balina, Inek, Yu
nus, Yarasa | Dogal Isik: Gilines, Ates Bocegi, Simsek | BOLUM 2: 1-Mavi, 2-40 (veya
.30,40,50), 3-Celdirici | TEST: 1-A, 2-B, 3-A

Ogretmen / Veli Imzasti:
Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/







