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Kartı doğru sepete kaydır veya sepet düğmesine dokun. Yanlış seçim kartı tutar ve seriyi bozar. Süresi dolan kart
atlanır. On iki kartı tamamla; dört doğruyla puan çarpanı artar.

1. Kartı okuyun ve doğru sepetin adını yazın. Neden bu gruba ait olduğunu açıklayın.

2. Bu kart için önce yanlış sepet seçildi. Kart biter mi, seri ve süre nasıl etkilenir? Doğru sepeti yazın.
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Kartı doğru sepete kaydır veya sepet düğmesine dokun. Yanlış seçim kartı tutar ve seriyi bozar. Süresi dolan kart
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3. Cümlenin tamamını değil, oktan sonraki sözcüğü sınıflandırın. Doğru sepet hangisidir?

4. İlk dört kart arka arkaya doğru yapıldı. Görseldeki beşinci kart doğru seçilirse kaç puan kazanılır, toplam puan kaç
olur?
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Kartı doğru sepete kaydır veya sepet düğmesine dokun. Yanlış seçim kartı tutar ve seriyi bozar. Süresi dolan kart
atlanır. On iki kartı tamamla; dört doğruyla puan çarpanı artar.

5. Hiçbir seçim yapılmadan kartın on saniyesi doldu. Kaçan sayısı ve puan ne olur? Eski karta verilen seçim sıradakini
işler mi?

6. Duraklat seçilip bir dakika beklendi. Kalan kart süresi ve puan değişir mi? Devam etmek için ne seçilir?
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1. Çözüm

Doğru sepet Canlı. Canlılar büyür ve yaşamını sürdürür;
cansız nesneler canlı değildir.

2. Çözüm

Doğru sepet Katı. Yanlış seçimde kart kalır, seri sıfırlanır;
süre devam eder. Aynı yanlış sepet tekrar ceza vermez.
Modelde yanlış deneme sonrası puan 0.

3. Çözüm

Doğru sepet İsim. Ok işareti incelenecek sözcüğü gösterir;
cümle sözcüğün bağlamıdır.

4. Çözüm

Beşinci doğru +2 puan; toplam 6. İlk dört doğru birer puandır.

5. Çözüm

Kaçan sayısı 1, puan 0. Süre aşımı önce işlenir; eski kart
kimliği yeni karta uygulanmaz.

6. Çözüm

Mola sırasında kalan süre, kart ve puan korunur. Bir dakika
tüketilmez. Devam için Sürdür seçilir; sekme gizlenmesi de
mola verir.


