AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Zeka QOyunlari Sinif Seviyesi: 1 - 4. Sinif
Konu: Oriinti” Tamamlama Tartih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Sekil, renk, sayi ve harf dizilerindeki matematiksel oriinti kuralint kesf
ediniz, bos birakilan yerleri tamamlayiniz.

[ BOLUM 1: TEMEL ORUNTU KURALINI KESFETME ]

. [Sekil] Kare -> Daire -> Ucgen -> Kare -> Daire -> [ ? ] -> (.
.'2:.t§dyij.'.4;'é; 12, 16, 20, [ ? ] (Kural: 4'er artis) > (.
..3:.tﬁéﬁkj."KiFhiz% -> Mavi -> Kirmizi -> Mavi -> Kirmizi -> [ ? ] -> (.
"AI'téayij"'éé);'$4? 48, 42, 36, [ ? ] (Kural: 6'sar azalis) > (..
.'5:'tﬂdﬁ%j..'A;'C, Ej G, [ 7 ] (Kural: Alfabede bir harf atlayarak ilerleme)-> (
[ BOLUM 2: IKI ASAMALI ILERI DUZEY ORUNTULER ]

1. 3, 6, 12, 24, 48, [ ? ] (Kural: Her adimda 2 ile carpim) -> (.
2.2,5,4,7,6,9,8, [ 7] (Kural: 43, -1, 43, -1 ...) > (.

.'3:'1;.4;.9;.16;.25, [ 7 ] (Kural: Sayilarin karesi: 1x1, 2x2, 3x3 ...) -> (.
:'4..Bi9'6ﬁdﬁfddé.i0 adimdaki elemani bulmak i¢in &nce neyi belirlemeliyiz? -> (
Oriintlnin genel kuralini )

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULART ]
3qrg 1. "8, 15, 22, 29, ?" say1r orintusinde soru isareti yerine hangi sayi gelmeli
ir?
A) 34 B) 35 ) 36 D) 37

Soru 2: "Ucgen, Daire, Kare, Uggen Daire, ?" dizisinde siradaki sekil hangisidir?
A) Kare B) Uggen 1kdortgen D) Yildiz

Soru 3: "100, 95, 9@, 85, ?" Oriuntlsinin kurali nedir?
A) 5'er artis B) 5'er azalis () 2'ye bdlme D) 10'ar azalis

CEVAP ANAHTARI BOLUM 1: 1- Uggen 2-24, 3-Mavi, 4-30, 5-1/1 (G den sonra H atlanir
I gelir) | BOLUM 2: 1-96, 2-11, 3- 36 (bx6), 4-Genel kural T TEST: 1- C, 2-A, 3-B
Ogretmen / Veli Imzasi:
TUm egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




