AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Zeka Oyunlari Sinif Seviyesi: 1 - 5. Simif
Konu: Karar garkl (Carkifelek) Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE : Carkifelek bilgi ve akil yiritme sorularini dikkatlice okuyunuz, puan sev
iyelerine gore dogru yanitlari kutucuklara yaziniz.

[ BOLUM 1: PUAN DILIMLERI VE MANTIK SORULARI ]

( 100 Puan ) 1. Haftanin ilk calisma ve okul glnl hangisidir? > [ ..
..Coéééoﬁﬁdﬁ.j 2:| Bir yilda ka¢ mevsim ve ka¢ ay bulunur? > [ ..., M
evsim, .....

( 300 Puan ) 3. 5 diizine kalemde toplam ka¢ adet kalem vardir? =

-------------

[ BOLUM 2: KARAR VE OLASILIK ANALIZI ]

(D /Y ) 1. Cark esit blyliklikte 4 dilime boliindlglinde her rengin gelme sansi e
sittir.

( ? /Y ) 2. Bir karara varmadan once tim secenekleri degerlendirmek hata payini
azaltir.

(D /Y ) 3. Mantik sorularinda ilk akla gelen her zaman dogru cevaptir.

(D /Y ) 4. Sayisal veriler ve kanitlar dogru karar vermede en 6nemli rehberdir

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ] _ _ _
Soru 1: Esit 4 bolmeye ayrilmis bir carkta (Kirmizi, Mavi, Sari, Yesil) Mavi gelme

olasiligl nedir?
A) 4'te 1 B) 2'de 1 () 4'te 3 D) Kesin olay

Soru 2: Bir kutudaki 6 toptan 1 tanesi sari, 5 tanesi mavidir. Rastgele cekilen bi

r topun sari olma sans1 nedir? ,
g 6'da 1 B) 6'da 5 () 2'de 1 D) Imkansiz

Soru 3: Karar verme siirecinde en son yapilmasi %ereken asama hangisidir?
A) Problemi tanimlamak B) Secenekleri belirlemek () Sonucu ve siireci de
gerlendirmek D) Hemen sonuca atlamak

CEVAP ANAHTARI: BOLUM_1; 1-Pazartesi, 2-4 Mevsim 12 Ay, 3-60 Kalem, 4-102, 5-5 Elm
a (senin aldl%ln) | BOLUM 2: 1-D, 2- D 3-Y, 4-D | TEST 1-A, 2-A, 3-C

Ogretmen / Veli Imzasti:

Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




