Satranc¢ ve Turk Damasi

Ad: Tarih:

Tasl, sonra isaretli hedefi se¢. Satrancta sah agikta birakilamaz. Tlirk damasinda en fazla tasi almak zorunludur;
zincirin butlin adimlari tamamlanir. Stre siniri yoktur.

1. Beyaz oynar. 1. konumda tek hamlede mati bul; baslangi¢ ve hedef karelerini yaz.

Beyaz oynar - Tek hamlede mat

S: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama

2. Beyaz oynar. 2. konumda tek hamlede mati bul; baglangi¢ ve hedef karelerini yaz.

Beyaz oynar - Tek hamlede mat

S: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama
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Satranc¢ ve Turk Damasi

Ad: Tarih:

Tasl, sonra isaretli hedefi se¢. Satrancta sah agikta birakilamaz. Tlirk damasinda en fazla tasi almak zorunludur;
zincirin butlin adimlari tamamlanir. Stre siniri yoktur.

3. Beyaz oynar. 3. konumda tek hamlede mati bul; baslangi¢ ve hedef karelerini yaz.

Beyaz oynar - Tek hamlede mat

S: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama

4. Baslangigc konumundaki €2 piyonu hangi iki kareye gidebilir? Oniindeki bir tag bu secimi nasil etkiler?

Satrang - Beyaz baglar

0060060
2006006000
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Satranc¢ ve Turk Damasi

Ad: Tarih:

Tasl, sonra isaretli hedefi se¢. Satrancta sah agikta birakilamaz. Tlirk damasinda en fazla tasi almak zorunludur;
zincirin butlin adimlari tamamlanir. Stre siniri yoktur.

5. Beyaz c3 tasi iki tas, f3 tasi bir tas alabiliyor. Hangi zincir zorunlu? Ara ve son kareyi yaz.

Turk Damasi - Duz hareket

S: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama

6. Beyaz b7 tasini b8 karesine surlyor. Tasin isareti nasil degisir; ayni sirada yeniden hareket eder mi?
Tiark Damasi - Duz hareket

S: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama
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Satranc¢ ve Turk Damasi

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

$: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama $: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama

g1 — g7: Qg7#. Siyah sah tehdit altinda, glivenli kagis yok. g2 — g7: Qg7#. Siyah sah tehdit altinda, glvenli kagis yok.
Beyaz 1 puan alir. Beyaz 1 puan alir.

Beyaz oynar Tek hamlede mat

K

HOHOEOR

$: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama $: Sah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama

g3 — g7: Qg7#. Siyah sah tehdit altinda, glivenli kagis yok. e3 veya e4. ilk hamlede iki kare segilebilir; aradaki ve hedef
Beyaz 1 puan alir. kare bos olmalidir. Taglarin Gzerinden atlayamaz.

Tark DamaS| Duz hareket

!@lll
e

$: $ah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama $: $ah - V: Vezir - K: Kale - F: Fil - A: At - P: Piyon - D: Dama

¢3 — ¢5 — c7: ¢4 ve c6 alinir. En fazla iki tag alinmalidir; f3 b8 karesinde D isaretli dama olur. Bu hamlede tas alinmadigi
ile tek tas almak secilemez. icin sira Siyaha gecer; yeniden oynayamaz.
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