AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Matematik Sinif Seviyesi: 1. Simf
Konu: Karisla Olc Tartih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Standart olmayan 6l¢me birimlerini (karis, adim, kulag, ayak, parmak) uyg
un yerlerle eslestiriniz.

[ BOLOM 1: OLCME BIRIMI SECME VE OZELLIKLERI ]
1) gall ma masasinin boyunu &l¢mek i¢in en uygun viicut élclisi:

2)

" 3) Yazi tahtasinin genisligini kollarimizi iki yana acarak &lctiigmiz birim: ___
~4) Silginin boyunu &lcmek icin kullanabilecegimiz kiicik birim:
5) Halinin kenarini topuk-burun temas ettirerek o6lctugimiz birim:
6) Karis uzunlugu herkese gére ayni midir? (Evet / Hayir):

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ] .
Soru.%; 51 parmaklar1i acikken basparmak 1ile kiiciik parmak arasindaki mesafeye ne ad
verilir:

A) Adim B) Ayak O Karis D) Kulac

initin veya basketbol sahasinin boyunu 6lc¢mek i¢in en uygun 6lci:

Soru 2: Kollar iki yana gergin olarak acildiginda iki elin parmak uclari arasindak
1 mesafeye ne denir?
A) Karis B) Kulac C) Adim D) Ayak

Soru 3: Neden cetvel ve metre gibi standart dl¢me aracglarina ihtiya%.du ariz?
~A) Viicut olciileri kisiden kisiye degistigi 1¢in B) Daha renkli olduklari ig
1in C) Daha agir olduklari igin D) Cizim yapmay1 kolaylastirdigil 1i¢in

éoru 4: Ali masanin boyunu 6 karis, Ayse ise 8 karis dl¢miistlr. Bunun sebebi nedir
. A) Masanin boyu degismistir B) Ali'nin karist Ayse'nin karisindan daha biyi
ktiir () Ayse yanlis saymistir D) Cetvel bozuktur

CEVAP ANAHTARI: Bolum 1: 1) Karis, 2) Adim, 3) Kulag, 4) Parmak, 5) Ayak, 6) Hayir
.| Test: 1-C, 2-B, 3-A, 4-B

Ogretmen / Veli Imzasti:
Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




