AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Tiirkce Sinif Seviyesi: 2-4. Simif
Konu: Ciimle Siralama Oyunu Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Karisik olarak verilen olay ve cimleleri mantiksal ve kronolojik (olus st
rasina gore) dogru siraya diziniz.

[ BOLUM 1: OLUS SIRASINA GORE NUMARALANDIRMA (1, 2, 3, 4) ]
Tohumun Buyume Hikdyesti:
Eragln Ustune yesil kiclik bir filiz ¢iktr.
cedeki saksiya bir ¢icek tohumu ektik.
Zamanla buyu%up rengdrenk mis kokulu cicekler actt.
( Ektlglmlz tohumu her giin diizenli olarak suladik.

[ BOLUM_ 2: GECI% IFADELERINI YERLESTIRME (ONCE, SONRA, DAHA SONRA, SONUNDA) ]
1. [ Once ] ellerimi sabunla giizelce yikadim.
2o [ ] masaya oturup kahvaltim yaptim.
30l v | dislerimi fircalayip cantami hazirladim.
S ] servis gelince neseyle okula gittim.

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ]

sory 1: "I. Dislerini fircaladi. II. Yatagina yatti. III. Pijamalarinm giydi. IV
Is1g1 kapatti." Mantiksal siralama nasildir?

y A%I%II iII -III - IV B I - IV - IIT - II OII-I-1Iv-III D) I

Soru_2: Olay akisinda en son gerceklesen durum hangisi olabilir? _
A) Hamuru yogurmak B) Firindan mis gibi keki ¢ikarmak () Malzemeleri ka
ba koymak g Keki kaliba dékmek

ig;u 3: Metin olustururken olaylarin sirasini baglamak i¢in hangi kelime KULLANILM
A) Ilk once B) Daha sonra () Masmavi D) Sonunda

CEVAP ANAHTARI: BoOlim 1: Siralama: (3) (D, 4, (2) | Bdlim 2: 2-Sonra, 3-Daha s
gnra, 4-Sonunda | Test: 1-A, 2-B, 3-C

Ogretmen / Veli Imzasi:
Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




