AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Matematik Sinif Seviyesi: 2 - 4. Sinif
Konu: Islem Merdiveni Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Islem adimlarini sirasiyla takip ederek basamaklardaki bosluklari dolduru
nuz.

[ BOLUM 1: ISLEM ZINCIRI BASAMAKLARI
1) 12 -—(+8)——> [ 1 —(+ 2)—— 1 —03)— [ Sonuc: ___ ]
2) 30 —(-10)—> [ ___ ] —(GH—> [ ____] —(+15)—> [ Sonug: ___ ]
3) 7 —(X4)—> [ -1 —(C8&)—> [ 1 —(G5)— [ Sonuc:
450 —(=2)—> [ ___ | —(+15— [ ___ ] —(-200—> [ Sonug ]
59 —x3)— [ ___]—(13)— [ ___ ] —(+8)—> [ Sonuc:

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ]
Soru 1: 24 sayisina 6 ekleyip ¢ikan sonucu 5'e bolersek hangi sayiyi buluruz?
A) 5 B) 6 Q7 D) 8

Soru 2: Hangi sayinin 3 katinin 10 fazlasi 40 eder?
A) 8 B) 9 0 10 D) 12

Soru 3: 60 sayisinin yarisinin 8 ek51gl kactir?
A) 22 ) 24 ) 26 D) 2

Soru 4: 4 ile 5"in carpimina 15 ekleglp 7 ¢ikarirsak sonuc¢ ne olur?
A) 25 B) 28 C) 30 2

CEVAP ANAHTARI: Bo6lim 1: 1) 20 -> 10 -> 3@ 2) 20 -> 5 -> 20, 3) 28 -> 20 -> 4, 4)
25 -> 40 -> 20, 5) 27 -> 40 -> 5 | Test: 1-B, 2-C, 3-A, 4-B

Ogretmen / Veli Imzasi: o

Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




