Sozcuk Merdiveni

Ad: Tarih:

- Calisma sayfasi

Her basamakta yalniz bir harfi degistirerek bankadaki anlamli sézciklerden birini kur. Harf ekleme, silme veya yer

degistirme yok. Hedef s6zclge ulas.

1. MAL — KIR. Her basamakta tam bir harf degistir. Bu
soruda kullan: MAL, BAL, BOL, KOL, KOR, KIR, GUL,
DUN, DIS, GUN.

MAL

KiR

3. KALE — PARA. Her basamakta tam bir harf degistir. Bu
soruda kullan: KALE, KARE, KARA, PARA, FARE, DERT.

KALE

PARA

5. DAYAK — KABUK. Her basamakta tam bir harf degistir.
Bu soruda kullan: DAYAK, KAYAK, KABAK, KABUK,
TAVAN, YAMAK, KABAN, SABAN.

DAYAK

KABUK
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2. BAS — DIS. Her basamakta tam bir harf degistir. Bu
soruda kullan: BAS, KAS, KIS, DIS, KOY, DUL, KOY.

BAS

DIS

4. MASA — KERE. Her basamakta tam bir harf degistir.
Bu soruda kullan: MASA, KASA, KARA, KARE, KERE,
FIRE, DERE, KAYA.

MASA

KERE

6. ZAMAN — KABIN. Her basamakta tam bir harf degistir.
Bu soruda kullan: ZAMAN, SAMAN, SABAN, KABAN,
KABIN, TABAN, YALAN, DAYAK, TAVAN.

ZAMAN

KABIN



Sozcuk Merdiveni

Ogretmen / veli icin cevap anahtari - Ogrenci sayfasindan ayri tutun.

1. MAL — BAL — BOL — KOL — KOR — KiR. En kisa
yol 5 adim. Verilen kelimelerle baska gecerli yollar da
kabul edilir.

3. KALE — KARE — KARA — PARA. En kisa yol 3
adim. Verilen kelimelerle baska gecerli yollar da kabul
edilir.

5. DAYAK — KAYAK — KABAK — KABUK. En kisa
yol 3 adim. Verilen kelimelerle baska gecerli yollar da
kabul edilir.
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2. BAS — KAS — KIS — DIS. En kisa yol 3 adim.
Verilen kelimelerle baska gecerli yollar da kabul edilir.

4. MASA — KASA — KARA — KARE — KERE. En
kisa yol 4 adim. Verilen kelimelerle bagka gecerli yollar
da kabul edilir.

6. ZAMAN — SAMAN — SABAN — KABAN — KABIN.
En kisa yol 4 adim. Verilen kelimelerle bagka gecerli
yollar da kabul edilir.



