Abluka: Adim ve Engel

Ad: Tarih:

Klguk tahta uyarlamasi: 6nce piyonunu yatay, dikey veya ¢apraz komsu bos kareye bir adim tasi; sonra bos bir kareyi
kalici engelle kapat. Sirasi geldiginde adim atamayan kaybeder.

1. Oyuncu 1 sirada. Bir adimda gidebilecegi butin kareleri yaz.
ABLUKA - ADIM VE ENGEL

Oyuncu 1: Adim at
A B © D E

1 e 1. Bir adim at

Yatay, dikey, ¢apraz

2. Bir engel koy

3 Bos kareyi kapat

4 x Kalici engel
; o

Kiiglik tahta uyarlamasi - Iki oyuncu - Sekiz komsu yén

Piyonu sikisan kaybeder

2. Oyuncu 1 adimini atti. Az 6nce ayrildig1 C5 karesine engel koyabilir mi? Neden?
ABLUKA - ADIM VE ENGEL

Oyuncu 1: Engel koy
A B © D E

1 e 1. Bir adim at

Yatay, dikey, capraz

2. Bir engel koy

3 Bos kareyi kapat

A o x Kalici engel

Piyonu sikigan kaybeder

Kiigiik tahta uyarlamasi - Iki oyuncu - Sekiz komsu yén
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Abluka: Adim ve Engel

Ad: Tarih:

Klguk tahta uyarlamasi: 6nce piyonunu yatay, dikey veya ¢apraz komsu bos kareye bir adim tasi; sonra bos bir kareyi
kalici engelle kapat. Sirasi geldiginde adim atamayan kaybeder.

3. Oyuncu 1 i¢in kag yasal komsu adim var? Karelerin adlarini yaz.
ABLUKA - ADIM VE ENGEL

Oyuncu 1: Adim at
A B © D E

1 e 1. Bir adim at

Yatay, dikey, ¢apraz

2. Bir engel koy

3 o Bos kareyi kapat

4 x Kalici engel

Piyonu sikisan kaybeder
5

Kiiglik tahta uyarlamasi - Iki oyuncu - Sekiz komsu yén

4. Oyuncu 1, C3 karesinden A1 karesine tek adimda gidebilir mi? iki nedeni séyle.
ABLUKA - ADIM VE ENGEL

Oyuncu 1: Adim at
A B © D E

1 e 1. Bir adim at

Yatay, dikey, capraz

2. Bir engel koy

3 0 Bos kareyi kapat

4 x Kalici engel

Piyonu sikisan kaybeder
°

Kiigiik tahta uyarlamasi - Iki oyuncu - Sekiz komsu yén
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Abluka: Adim ve Engel

Ad: Tarih:

Klguk tahta uyarlamasi: 6nce piyonunu yatay, dikey veya ¢apraz komsu bos kareye bir adim tasi; sonra bos bir kareyi
kalici engelle kapat. Sirasi geldiginde adim atamayan kaybeder.

5. Oyuncu 1 engel asamasinda. C2 karesine engel koyabilir mi? Yalniz C2 ve B2 karelerini karsilagtir.
ABLUKA - ADIM VE ENGEL

Oyuncu 1: Engel koy
A B © D E

1 e 1. Bir adim at

o Yatay, dikey, ¢apraz
2
2. Bir engel koy

3 Bos kareyi kapat

4 x Kalici engel

Piyonu sikisan kaybeder
5

Kiiglik tahta uyarlamasi - Iki oyuncu - Sekiz komsu yén

6. Bu tamamlanmis oyunda kim kazandi? Oyuncu 2 igin A1 ¢evresindeki G¢ kareyi incele.
ABLUKA - ADIM VE ENGEL

Kazanan: Oyuncu 1

A B © D E
1 e 1. Bir adim at
0 Yatay, dikey, capraz
2
2. Bir engel koy
3 Bos kareyi kapat
4 x Kalici engel
Piyonu sikisan kaybeder
5

Kiigiik tahta uyarlamasi - Iki oyuncu - Sekiz komsu yén
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Abluka: Adim ve Engel

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

1. C6ziim 2. C6zum
ABLUKA - ADIM VE ENGEL ABLUKA - ADIM VE ENGEL
Oyuncu 1: Adim at Oyuncu 1: Engel koy
A B ® D E A B ® D E
1 o 1. Bir adim at 1+ + o T + 1. Bir adim at
Yatay, dikey, ¢capraz Yatay, dikey, ¢capraz
2 2 + |+ | + | + |+
2. Bir engel koy 2. Bir engel koy
3 Bos kareyi kapat 3| + o o o o Bos kareyi kapat
4 o o o x Kalici engel al o o + + + x Kalici engel
Piyonu sikisan kaybeder Piyonu sikisan kaybeder
5 + o + s| + |+ | + | + | +
Kiiglik tahta uyarlamasi - iki oyuncu - Sekiz komsu yon Kiigiik tahta uyarlamas! - Iki oyuncu - Sekiz komsu yon
B4, C4, D4, B5, D5 Evet. C5 artik bos; ayrildigin kareye engel koymak serbesttir.
3. Cozim 4. Cézum
ABLUKA - ADIM VE ENGEL ABLUKA - ADIM VE ENGEL
Oyuncu 1: Adim at Oyuncu 1: Adim at
A B C D E A B C D E
1 1. Bir adim at 1 1. Bir adim at
Yatay, dikey, ¢apraz Yatay, dikey, ¢apraz
2 + |+ | + 2 + |+ | +
2. Bir engel koy 2. Bir engel koy
3 o o o Bos kareyi kapat 3 o o o Bos kareyi kapat
4 o o o x Kalici engel 4 o o o x Kalici engel
Piyonu sikisan kaybeder Piyonu sikisan kaybeder
s s
Kiigiik tahta uyarlamasi - iki oyuncu - Sekiz komsu yon Kiigiik tahta uyarlamasi - iki oyuncu - Sekiz komsu yon
8 adim: B2, C2, D2, B3, D3, B4, C4, D4. Hayir. A1 komsu degildir ve Oyuncu 2 tarafindan doludur.
5. Cozim 6. Cozim
ABLUKA - ADIM VE ENGEL ABLUKA - ADIM VE ENGEL
Oyuncu 1: Engel koy Kazanan: Oyuncu 1
A B © D E A B © D E
1 0+ |+ 1. Bir adim at 1 E X 1. Bir adim at
Yatay, dikey, ¢apraz Yatay, dikey, capraz
+ + +
z o 2. Bir engel koy g % X o 2. Bir engel koy
3| + o o o o Bos kareyi kapat 3 Bos kareyi kapat
al < + + + + x Kalici engel " x Kalici engel
Piyonu sikisan kaybeder Piyonu sikisan kaybeder
Kiigiik tahta uyarlamasi - ki oyuncu - Sekiz komsu yén Kiigiik tahta uyarlamasi - ki oyuncu - Sekiz komsu yén
C2: konamaz; kendi piyonu orada. B2: konabilir; bos kare. Oyuncu 1 kazandi. Oyuncu 2 i¢in 0 yasal adim var: B1, A2 ve

B2 engeldir.
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