Cizim Bakalim

Ad: Tarih:

Alti kart oynanir. Cizen hedefi gériir, sonra gizleyip yalniz cizgiyle anlatir. Diger oyuncu tahmin eder. Ogretmen Bildi
derse tahmin eden bir puan alir; Pas puan vermez. Cizim otomatik dederlendiriimez.

1. “semsiye” sd6zcuginu alana gizerek anlat. Harf ve sayi yazma. Cizimi bitirince hedefi gérmeyen bir arkadasindan
tahmin iste. Ust béliim ve sap gibi tanitici parcalari se¢. Arkadasina hangi gizgi sayesinde tahmin ettigini sor.

Gizim BAKALIM

Hedef: semsiye

Sozcugu harf ve sayl yazmadan giz.

2. “anahtar” s6zciguni alana gizerek anlat. Harf ve sayl yazma. Cizimi bitirince hedefi gérmeyen bir arkadasindan
tahmin iste. Yuvarlak tutma bolimu ve disli ucu disin. Pargalarin nasil birlestigini cizgilerle goster.

Gizim BAKALIM

Hedef: anahtar

Sozcugl harf ve sayl yazmadan giz.
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Cizim Bakalim

Ad: Tarih:

Alti kart oynanir. Cizen hedefi gériir, sonra gizleyip yalniz cizgiyle anlatir. Diger oyuncu tahmin eder. Ogretmen Bildi
derse tahmin eden bir puan alir; Pas puan vermez. Cizim otomatik dederlendiriimez.

3. “g6zlik” s6zcugunl alana gizerek anlat. Harf ve sayi yazma. Cizimi bitirince hedefi gdrmeyen bir arkadasindan
tahmin iste. ki cami ve onlari birlestiren bélimi diisiin. Arkadasinin tahmininden sonra ise yarayan ayrintiy1 konus.

Gizim BAKALIM

Hedef: gozlik

Sozcugu harf ve sayl yazmadan giz.

4. “agac¢” s6zclguni alana gizerek anlat. Harf ve sayl yazma. Cizimi bitirince hedefi gdrmeyen bir arkadasindan tahmin
iste. Govde ve dallarla baglayabilir, yaprakli bolimu ekleyebilirsin. Ayni varligin baska nasil cizilebildigini tartis.

Gizim BAKALIM

Hedef: adag

Sozcugl harf ve sayl yazmadan giz.
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Cizim Bakalim

Ad: Tarih:

Alti kart oynanir. Cizen hedefi gériir, sonra gizleyip yalniz cizgiyle anlatir. Diger oyuncu tahmin eder. Ogretmen Bildi
derse tahmin eden bir puan alir; Pas puan vermez. Cizim otomatik dederlendiriimez.

5. “cicek” s6zclgunu alana cgizerek anlat. Harf ve sayl yazma. Cizimi bitirince hedefi gérmeyen bir arkadasindan
tahmin iste. Sap ve tag yapraklari ayirt ettirecek gizgiler se¢. Renk kullanmadan da anlatmayi dene.

Gizim BAKALIM

Hedef: gicek

Sozcugu harf ve sayl yazmadan giz.

6. “kelebek” s6zcugunu alana gizerek anlat. Harf ve sayi yazma. Cizimi bitirince hedefi gdrmeyen bir arkadasgindan
tahmin iste. Govde, kanatlar ve antenleri diisin. Cizimin iki yanindaki benzerlikleri arkadasina sor.

Gizim BAKALIM

Hedef: kelebek

Sozcugl harf ve sayl yazmadan giz.
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Cizim Bakalim

Ogretmen slireg rehberi

1. Rehber
GiziMm BAKALIM

Hedef: semsiye

Tek ornek; farkli anlagilir gizimler kabul edilir.

Tek bir dogru resim yoktur. Ust bliim ve sap gibi tanitici
parcalari seg. Arkadasina hangi ¢izgi sayesinde tahmin
ettigini sor. Hedefi anlatan farkh gizimler kabul edilir; tahmini
o6gretmen degerlendirir.

3. Rehber
GiziM BAKALIM

Hedef: gozlik

Tek érnek; farkli anlasilir gizimler kabul edilir.

Tek bir dogru resim yoktur. iki cami ve onlari birlestiren
bolimu disln. Arkadasinin tahmininden sonra ise yarayan
ayrintiy1 konus. Hedefi anlatan farkli gizimler kabul edilir;
tahmini 6gretmen degerlendirir.

5. Rehber

GiziMm BAKALIM
Hedef: gicek

Tek ornek; farkli anlasilir gizimler kabul edilir.

Tek bir dogru resim yoktur. Sap ve tag yapraklari ayirt

ettirecek cizgiler se¢. Renk kullanmadan da anlatmayi dene.

Hedefi anlatan farkh gizimler kabul edilir; tahmini 6gretmen
degerlendirir.
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2. Rehber
GiziM BAKALIM

Hedef: anahtar

Tek ornek; farkli anlagilir gizimler kabul edilir.

Tek bir dogru resim yoktur. Yuvarlak tutma bolimu ve disli
ucu dusin. Pargalarin nasil birlestigini gizgilerle goster.
Hedefi anlatan farkh gizimler kabul edilir; tahmini 6gretmen
degerlendirir.

4. Rehber
GiziM BAKALIM

Hedef: aga¢

A

Tek érnek; farkli anlasilir gizimler kabul edilir.

Tek bir dogru resim yoktur. Gévde ve dallarla baslayabilir,
yaprakli bolimu ekleyebilirsin. Ayni varligin baska nasil
cizilebildigini tartis. Hedefi anlatan farkli gizimler kabul edilir;
tahmini 6gretmen degerlendirir.

6. Rehber
GiziMm BAKALIM

Hedef: kelebek

Tek ornek; farkli anlasilir gizimler kabul edilir.

Tek bir dogru resim yoktur. Govde, kanatlar ve antenleri
disin. Cizimin iki yanindaki benzerlikleri arkadasina sor.
Hedefi anlatan farkh gizimler kabul edilir; tahmini 6gretmen
degerlendirir.



