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Altı kart oynanır. Çizen hedefi görür, sonra gizleyip yalnız çizgiyle anlatır. Diğer oyuncu tahmin eder. Öğretmen Bildi
derse tahmin eden bir puan alır; Pas puan vermez. Çizim otomatik değerlendirilmez.

1. “şemsiye” sözcüğünü alana çizerek anlat. Harf ve sayı yazma. Çizimi bitirince hedefi görmeyen bir arkadaşından
tahmin iste. Üst bölüm ve sap gibi tanıtıcı parçaları seç. Arkadaşına hangi çizgi sayesinde tahmin ettiğini sor.

2. “anahtar” sözcüğünü alana çizerek anlat. Harf ve sayı yazma. Çizimi bitirince hedefi görmeyen bir arkadaşından
tahmin iste. Yuvarlak tutma bölümü ve dişli ucu düşün. Parçaların nasıl birleştiğini çizgilerle göster.
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Altı kart oynanır. Çizen hedefi görür, sonra gizleyip yalnız çizgiyle anlatır. Diğer oyuncu tahmin eder. Öğretmen Bildi
derse tahmin eden bir puan alır; Pas puan vermez. Çizim otomatik değerlendirilmez.

3. “gözlük” sözcüğünü alana çizerek anlat. Harf ve sayı yazma. Çizimi bitirince hedefi görmeyen bir arkadaşından
tahmin iste. İki camı ve onları birleştiren bölümü düşün. Arkadaşının tahmininden sonra işe yarayan ayrıntıyı konuş.

4. “ağaç” sözcüğünü alana çizerek anlat. Harf ve sayı yazma. Çizimi bitirince hedefi görmeyen bir arkadaşından tahmin
iste. Gövde ve dallarla başlayabilir, yapraklı bölümü ekleyebilirsin. Aynı varlığın başka nasıl çizilebildiğini tartış.
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Altı kart oynanır. Çizen hedefi görür, sonra gizleyip yalnız çizgiyle anlatır. Diğer oyuncu tahmin eder. Öğretmen Bildi
derse tahmin eden bir puan alır; Pas puan vermez. Çizim otomatik değerlendirilmez.

5. “çiçek” sözcüğünü alana çizerek anlat. Harf ve sayı yazma. Çizimi bitirince hedefi görmeyen bir arkadaşından
tahmin iste. Sap ve taç yaprakları ayırt ettirecek çizgiler seç. Renk kullanmadan da anlatmayı dene.

6. “kelebek” sözcüğünü alana çizerek anlat. Harf ve sayı yazma. Çizimi bitirince hedefi görmeyen bir arkadaşından
tahmin iste. Gövde, kanatlar ve antenleri düşün. Çizimin iki yanındaki benzerlikleri arkadaşına sor.
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1. Rehber

Tek bir doğru resim yoktur. Üst bölüm ve sap gibi tanıtıcı
parçaları seç. Arkadaşına hangi çizgi sayesinde tahmin
ettiğini sor. Hedefi anlatan farklı çizimler kabul edilir; tahmini
öğretmen değerlendirir.

2. Rehber

Tek bir doğru resim yoktur. Yuvarlak tutma bölümü ve dişli
ucu düşün. Parçaların nasıl birleştiğini çizgilerle göster.
Hedefi anlatan farklı çizimler kabul edilir; tahmini öğretmen
değerlendirir.

3. Rehber

Tek bir doğru resim yoktur. İki camı ve onları birleştiren
bölümü düşün. Arkadaşının tahmininden sonra işe yarayan
ayrıntıyı konuş. Hedefi anlatan farklı çizimler kabul edilir;
tahmini öğretmen değerlendirir.

4. Rehber

Tek bir doğru resim yoktur. Gövde ve dallarla başlayabilir,
yapraklı bölümü ekleyebilirsin. Aynı varlığın başka nasıl
çizilebildiğini tartış. Hedefi anlatan farklı çizimler kabul edilir;
tahmini öğretmen değerlendirir.

5. Rehber

Tek bir doğru resim yoktur. Sap ve taç yaprakları ayırt
ettirecek çizgiler seç. Renk kullanmadan da anlatmayı dene.
Hedefi anlatan farklı çizimler kabul edilir; tahmini öğretmen
değerlendirir.

6. Rehber

Tek bir doğru resim yoktur. Gövde, kanatlar ve antenleri
düşün. Çizimin iki yanındaki benzerlikleri arkadaşına sor.
Hedefi anlatan farklı çizimler kabul edilir; tahmini öğretmen
değerlendirir.


