Noktalar ve Kutular

Ad: Tarih:

Komsu iki noktayi yatay veya dikey cizgiyle bagla. Son kenari tamamlayan oyuncu kutuyu ve bir puani alir, yeniden
oynar. Bir ¢izgi iki kutu kapatabilir.

1. Siradaki oyuncu bir gizgiyle kutu kapatacak. Hangi iki noktayi baglar? Kag¢ puan kazanir ve sira kimde kalir?

Sira: Oyuncu 1
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2. Siradaki oyuncu bir ¢gizgiyle kutu kapatacak. Hangi iki noktayi baglar? Ka¢ puan kazanir ve sira kimde kalir?

Sira: Oyuncu 2
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4. Siradaki oyuncu bir gizgiyle kutu kapatacak. Hangi iki noktayi baglar? Kag¢ puan kazanir ve sira kimde kalir?
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6. Siradaki oyuncu bir gizgiyle kutu kapatacak. Hangi iki noktayi baglar? Ka¢ puan kazanir ve sira kimde kalir?

Sira: Oyuncu 2
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Noktalar ve Kutular

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

1. C6ziim
Sira: Oyuncu 1
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1 ve 2. Oyuncu 1, 1 kutu ve 1 puan kazanir; sira ayni
oyuncuda kalir.

3. Cozim

Sira: Oyuncu 1
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7 ve 8. Oyuncu 1, 1 kutu ve 1 puan kazanir; sira ayni
oyuncuda kalir.

5. Cozim
Sira: Oyuncu 1
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2 ve 5. Oyuncu 1, 2 kutu ve 2 puan kazanir; sira ayni
oyuncuda kalir.
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2. C6zum
Sira: Oyuncu 2
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3 ve 6. Oyuncu 2, 1 kutu ve 1 puan kazanir; sira ayni
oyuncuda kalir.

4. Cozim
Sira: Oyuncu 2
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5 ve 8. Oyuncu 2, 1 kutu ve 1 puan kazanir; sira ayni
oyuncuda kalir.

6. Cozim

Sira: Oyuncu 2

© @ O

5 ve 8. Oyuncu 2, 2 kutu ve 2 puan kazanir; sira ayni
oyuncuda kalir.



