Desen Kiipleri (Q-bitz)

Ad: Tarih:

Bir kare seg¢, ylzlni degistir ve 90° dondir. Bitiin kareler hedefteki desenle eslesince kontrol et.

1. 2 x 2 karelik hedefi sagdaki alanda yeniden olusturun. Hedefe bakarak koyu ¢eyrekleri dogru konumlara gizin. Alti
yuzin tamami her karede kullanilabilir ve dondurulebilir.

Desen Kiipleri

2 x 2 kare - Hedefi gorerek yeniden kur

Hedef Cizim alani

J m = §F &

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ue
ceyrek

Altr ylizii kullan; koyu geyrekleri giz. Yiizler donddr(lebilir.

2. 3 x 3 karelik hedefi sagdaki alanda yeniden olusturun. Hedefe bakarak koyu ¢eyrekleri dogru konumlara gizin. Alti
yuzin tamami her karede kullanilabilir ve déndurdlebilir.

Desen Kiipleri

3 x 3 kare - Hedefi gorerek yeniden kur

Hedef Cizim alani

;b m = §F & K

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ue
ceyrek

Alt1 ylizl kullan; koyu geyrekleri giz. Yiizler dondirilebilir.
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Desen Kiipleri (Q-bitz)

Ad: Tarih:

Bir kare seg¢, ylzlni degistir ve 90° dondir. Bitiin kareler hedefteki desenle eslesince kontrol et.

3. 4 x 4 karelik hedefi sagdaki alanda yeniden olusturun. Hedefe bakarak koyu ¢eyrekleri dogru konumlara ¢izin. Alti
yuzin tamami her karede kullanilabilir ve dondurulebilir.

Desen Kiipleri

4 x 4 kare - Hedefi gorerek yeniden kur

Hedef Cizim alani

J m = §F &

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ue
ceyrek

Altr ylizii kullan; koyu geyrekleri giz. Yiizler donddr(lebilir.

4. 2 x 2 karelik hedefi sagdaki alanda yeniden olusturun. Once hedefi inceleyin, sonra bir kagitla érterek belleginizden
cizin. Alti yGzin tamami her karede kullanilabilir ve dondurulebilir.

Desen Kiipleri

2 x 2 kare - Incele, hedefi ért, bellekten kur

Hedef Cizim alani

;b m = §F & K

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ue
ceyrek

Alt1 ylizl kullan; koyu geyrekleri giz. Yiizler dondirilebilir.
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Desen Kiipleri (Q-bitz)

Ad: Tarih:

Bir kare seg¢, ylzlni degistir ve 90° dondir. Bitiin kareler hedefteki desenle eslesince kontrol et.

5. 3 x 3 karelik hedefi sagdaki alanda yeniden olusturun. Once hedefi inceleyin, sonra bir kagitla drterek belleginizden
gizin. Alti yiztn tamami her karede kullanilabilir ve dondurulebilir.

Desen Kiipleri

3 x 3 kare - incele, hedefi ért, bellekten kur

Hedef Cizim alani

J m = §F &

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ue
ceyrek

Altr ylizii kullan; koyu geyrekleri giz. Yiizler donddr(lebilir.

6. 4 x 4 karelik hedefi sagdaki alanda yeniden olusturun. Once hedefi inceleyin, sonra bir kagitla drterek belleginizden
cizin. Alti yGzin tamami her karede kullanilabilir ve dondurulebilir.

Desen Kiipleri

4 x 4 kare - Incele, hedefi ért, bellekten kur

Hedef Cizim alani

;b m = §F & K

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ue
ceyrek

Alt1 ylizl kullan; koyu geyrekleri giz. Yiizler dondirilebilir.
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Desen Kiipleri (Q-bitz)

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

1. Cozim
Desen Kiipleri - C6ziim

2 x 2 kare - Hedefi gorerek yeniden kur

Hedef Tamamlanmig desen

;b m == F &5 ®H

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ug
ceyrek
Ayni koyu geyrekleri veren yiiz ve doniisler esdegderdir.

Sagdaki ¢6ziimde koyu geyreklerin konumu hedefle aynidir.

Simetrik bir ylizde farkli dénls sayilari ayni goriintly
olusturabilir; bu esdeger ¢ézimler de dogrudur.

3. Coziim
Desen Kiipleri - Coziim

4 x 4 kare - Hedefi gérerek yeniden kur

Hedef Tamamlanmig desen

;b m = ¥ 5K K

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ueg
ceyrek

Ayni koyu geyrekleri veren yiiz ve donligler esdegerdir.

Sagdaki ¢oziimde koyu ceyreklerin konumu hedefle aynidir.

Simetrik bir ylzde farkli donls sayilari ayni goruntiyu
olusturabilir; bu esdegder ¢cozimler de dogrudur.

5. Cozim
Desen Kiipleri - Co6ziim

3 x 3 kare - incele, hedefi 6rt, bellekten kur

Hedef Tamamlanmis desen

;b m = ¥ K K

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ue
ceyrek

Ayni koyu geyrekleri veren yiiz ve doniisler esdegerdir.

Sagdaki ¢oziimde koyu geyreklerin konumu hedefle aynidir.

Simetrik bir ylizde farkli donls sayilari ayni goriintiyi
olusturabilir; bu esdeger ¢oziimler de dogrudur.
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2. Coziim
Desen Kiipleri - C6ziim

3 x 3 kare - Hedefi gorerek yeniden kur

Hedef Tamamlanmig desen

;) m == ¥ &5 ®H

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ug
ceyrek
Ayni koyu geyrekleri veren yiiz ve doniisler esdegderdir.
Sagdaki ¢éziimde koyu geyreklerin konumu hedefle aynidir.
Simetrik bir ylizde farkl dénls sayilari ayni goriintly

olusturabilir; bu esdeger ¢ozimler de dogrudur.

4. C6ziim
Desen Kiipleri - Coziim

2 x 2 kare - incele, hedefi 6rt, bellekten kur

Hedef Tamamlanmig desen

;b m = ¥ 5K @K

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ueg
ceyrek
Ayni koyu geyrekleri veren yiiz ve donligler esdegerdir.
Sagdaki ¢oziimde koyu ceyreklerin konumu hedefle aynidir.
Simetrik bir ylzde farkli dénls sayilari ayni goruntiyu

olusturabilir; bu esdegder ¢cozimler de dogrudur.

6. Cozim
Desen Kiipleri - Co6ziim

4 x 4 kare - Incele, hedefi 6rt, bellekten kur

Hedef Tamamlanmis desen

;) m = ¥ K K

Bos Dolu Yarim Ceyrek Capraz Ue
ceyrek
Ayni koyu geyrekleri veren yiiz ve doniisler esdegerdir.
Sagdaki ¢oziimde koyu geyreklerin konumu hedefle aynidir.
Simetrik bir ylzde farkli donls sayilari ayni goriintlyi
olusturabilir; bu esdeger ¢oziimler de dogrudur.



