AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Hayat Bilgisi Sinif Seviyesi: 2. Simf
Konu: Trafikte Glvenli Yerler Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Gunlik hayatta oyun oynarken ve yiiriirken giivenli olan alanlar ile tehlike
11 yerleri ayirt ediniz.

[ BOLUM 1: ORNEK DURUM ANALIZLERI VE GUVENLI MEKAN SECIMI ]
1. Durum: Cocuklar to€ O{namak istiyor. Mahalle arasindaki cadde mi, etrafi cevr
111 cocuk parki mi secilmelidir?
Soru: Neden park secilmelidir?
Cevap: Park trafige kapali ve glivenlidir; caddede arac carpma tehlikesi vardi

2. Durum: Karsidan karsiya gecerken trafik lambasi yoksa nereyi kullanmaliyiz?
Soru: Hangi gecis yeri %Uvenlidir?
Cevap: Yaya gecidini, alt gecidi veya lst gegidi kullanmaliy1z.

3. Durum: Oto€arkta araclarin arasinda saklamba¢ oynamak neden cok tehlikelidir?
Soru: Aciklayiniz.
Cevap: Geri geri cikan siiriciiler cocuklari géremez ve ciddi kazalar olusabili

: DOGRU MU, YANLIS MI? (D / Y) ]
Yaya kaldirim olmayan yollarda {olun sol tarafindan yiirimeliyiz.
Park etmis biyuk kamyon ve arabalarin hemen arkasinda oyun oynayabiliri
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eliyiz.

[ BOLUM 3: ALAN VE GUVENLIK DURUMU ESLESTIRME ] o
A. gocuk Parki () 1. Araclarin gectigi tehlikeli oyun alant.
) B.l.top%rk ve Garaj Girist () 2. Yayalarin caddede yiirimesi i¢in ayrilmis g
venli yol.
C. Yaya Kaldirim ( ) 3. Trafige kapali, oyun i¢in givenli alan.
DB”%na Cadde ve Sokak Ortasi () 4. Arac manevrasi nedeniyle sakinilmasi gerek
en bdlge.

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ] L
Soru_1: Asagidakilerden hangisi cocuklar ic¢in GUVENLI bir oyun alanidir?

A) Araba yolu kenari B) Okul bahcesi ve cocuk parki ) Insaat alan cev
resi
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Ust_ﬂegit ve alt gecitler yayalar icin en giivenli gegi%‘noktalarldlr.
Bisiklet ve paten1 sadece tasit trafigine kapali guvenli alanlarda siirm

Soru_2: Kaldirimda yiriirken yolun han%i tarafindan yirimeliyiz?
A) Tasit yoluna en uzak, bina tarafindaki i¢ kisimdan B) Tam araba yolunun
kenar ¢izgisinden C) Yolun ortasindan

CEVAP ANAHTARI: B6lum 1: 1-Park trafige kapalidir, 2-Yaya/alt/ist gecit, 3-Siirici



gbreTeE kgzg olur | B6lum 2: 1-D, 2-Y, 3-D, 4-D | Bolim 3: A-3, B-4, C-2, D-1 | Te
St: Dy &7 .

Ogretmen / Veli Imzasi: o
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