Fethet: Bilgi Adasi

Ad: Tarih:

Komsu bir bdlge se¢ ve soruyu yanitla. Dogru cevap bdlgeyi alir; yanlis cevapta sahibi degismez. iki merkez korunur.
On dort tur sonunda daha ¢ok puan bélgesi olan kazanir.

1. ilk sirada Oyuncu 1 var. Secebilecegi iki bdlgenin numarasini yazin. Merkezler neden puan degildir?

Fethet - Bilgi Adasi

HAYALT HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

1 2 3 4 Tur 1/14
Merkez 1 Fener Koy Cinar
Merkez 1 Bos Bos Bos Oyuncu 1:0
5 6 7 8 Oyuncu 2: 0
Tepe Cayir Vadi Liman
B B! By B
= = = = Sira: Oyuncu 1

9 10 1" 12
Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2

Dogru cevap: bdlge senin - Yanlis: sahiplik degismez

Rakip bélgenin puani el degistirir - iki merkez korunur

2. Oyuncu 1 ilk hamlede 6. bdlgeyi segmek istiyor. Bu segim gecerli mi? Komsuluk kuralini ve gecerli ilk hedefleri
yazin.

Fethet - Bilgi Adasi

HAYALI HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

1 2 3 4 Tur 1/14
Merkez 1 Fener Koy Cinar
Merkez 1 Bos Bos Bos Oyuncu 1: 0

5 6 7 8 Oyuncu 2: 0
Tepe Cayir Vadi Liman
Bos Bos Bos Bos
Sira: Oyuncu 1
9 10 1 12
Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2

Dogru cevap: bdlge senin - Yanlis: sahiplik degismez

Rakip bélgenin puani el degistirir - ki merkez korunur
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Fethet: Bilgi Adasi

Ad: Tarih:

Komsu bir bdlge se¢ ve soruyu yanitla. Dogru cevap bdlgeyi alir; yanlis cevapta sahibi degismez. iki merkez korunur.
On dort tur sonunda daha ¢ok puan bélgesi olan kazanir.

3. Oyuncu 1, 2. bdlgenin sorusunu dogru yanitladi. Bélgenin sahibi ve puanlar ne olur? Bir sonraki oyuncu ne zaman
secime baslar?

Fethet - Bilgi Adasi

HAYALT HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

1 2 3 4 Tur 1/14
Merkez 1 Fener Koy Cinar
Merkez 1 Bos Bos Bos Oyuncu 1: 0
5 6 7 8 Oyuncu 2: 0
Tepe Cayir Vadi Liman
Bos Bos Bos Bos

Sira: Oyuncu 1

9 10 11 12
Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2

Dogru cevap: bdlge senin - Yanlis: sahiplik degismez

Rakip bélgenin puani el degistirir - iki merkez korunur

4. Oyuncu 1, 5. bélgenin sorusunu yanlis yanitladi. Bolge el degistirir mi? Puanlar ve tamamlanan tur sayisi kag olur?

Fethet - Bilgi Adasi

HAYALT HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

1 2 3 4 Tur 1/14
Merkez 1 Fener Koy Cinar
Merkez 1 Bos Bos Bos Oyuncu 1: 0

5 6 7 8 Oyuncu 2: 0
Tepe Cayir Vadi Liman
Bos Bos Bos Bos
Sira: Oyuncu 1
9 10 11 12
Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2

Dogru cevap: boélge senin - Yanhs: sahiplik degismez

Rakip bélgenin puani el degistirir - ki merkez korunur
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Fethet: Bilgi Adasi

Ad: Tarih:

Komsu bir bdlge se¢ ve soruyu yanitla. Dogru cevap bdlgeyi alir; yanlis cevapta sahibi degismez. iki merkez korunur.
On dort tur sonunda daha ¢ok puan bélgesi olan kazanir.

5. Puanlar 2 / 2 iken Oyuncu 1, rakibin 4. bdlgesini dodru cevapla aliyor. Yeni puanlari yazin. Sadece alan oyuncunun
puani mi degisir?

Fethet - Bilgi Adasi

HAYALT HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

1 2 3 4 Tur 5/14
Merkez 1 Fener Koy Cinar
Merkez 1 Oyuncu 1 Oyuncu 1 Oyuncu 2 Oyuncu )

5 6 7 8 Oyuncu 2: 2
Tepe Cayir Vadi Liman
Bos Bos Bos Oyuncu 2
Sira: Oyuncu 1
9 10 11 12
Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2

Dogru cevap: bdlge senin - Yanlis: sahiplik degismez

Rakip bélgenin puani el degistirir - iki merkez korunur

6. Bu gergek macta on dort tur tamamlandi. Merkezler disinda bdlgeleri sayin. Kim kazanir, neden? Bir bdlgeyi geri
almak ek bir kalici puan yaratir mi?

Fethet - Bilgi Adasi

HAYALI HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

1 2 3 4 Tur 14/14
Merkez 1 Fener Koy Cinar
Merkez 1 Oyuncu 1 Oyuncu 1 Oyuncu 2 Oyuncu )

5 6 7 8 Oyuncu 2: 2
Tepe Cayir Vadi Liman
Bos Bos Bos Oyuncu 2
Mag bitti
9 10 1 12
Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2

Dogru cevap: bdlge senin - Yanlis: sahiplik degismez

Rakip bélgenin puani el degistirir - ki merkez korunur
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Fethet: Bilgi Adasi

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

Fethet - Bilgi Adasi

HAYALT HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

1 2 3 4 Tur 1/14
Merkez 1 Fener Koy Cinar
Merkez 1 Bos Bos Bos Oyuncu 1: 0

Fethet - Bilgi Adasi

HAYALT HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

1 2 3 4 Tur 1/14
Merkez 1 Fener Koy Cinar
Merkez 1 Bos Bos Bos Oyuncu 1: 0

5 6 7 8 Oyuncu 2: 0
Tepe Cayir Vadi Liman

Bos Bos Bos Bos

Sira: Oyuncu 1

9 10 11 12

Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2

-

Dogru cevap: bdlge senin - Yanlis: sahiplik degismez

Rakip bdlgenin puani el degistirir - ki merkez korunur

5 6 7 8 Oyuncu 2: 0
Tepe Cayir Vadi Liman

Bos Bos Bos Bos

Sira: Oyuncu 1

9 10 11 12

Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2

-

Dogru cevap: bdlge senin - Yanlis: sahiplik degismez

Rakip bdlgenin puani el degistirir - ki merkez korunur

2 ve 5. bolgeler secilebilir; Merkez 1 ile yatay/dikey Gegersiz. 6. bélge merkeze yalniz caprazdan temas eder.
komsudurlar. iki merkez korunur ve puana katilmaz. Oyuncu 1 baslangigta 2 veya 5. bolgeyi secebilir; capraz
Baslangi¢ puanlari 0/ 0. temas yetmez.

Fethet - Bilgi Adasi Fethet - Bilgi Adasi

HAYALT HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey kom@uluk HAYALT HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey kom@uluk

Tur 2/14 Tur 2/14
Merkez 1 Fener Koy (;mar Merkez 1 Fener Koy (;mar
Merkez 1 Oyuncu 1 Bos Bos Oyuncu 1: 1 Merkez 1 Bos Bos Bos Oyuncu 1: 0
Oyuncu 2: 0 5 7 8 Oyuncu 2: 0
Tepe Gayir Vadi Liman
Bos Bos Bos Bos
" Sira: Oyuncu 1

Sira: Oyuncu 1

0] 10 11 12 0] 10 11 12
Gdl Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz. Gol Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz.
Bos Bos Bos Merkez 2 Bos Bos Bos Merkez 2

Dogru cevap: bolge senin - Yanlis: sahiplik degismez Dogru cevap: bolge senin - Yanlis: sahiplik degismez
Rakip bdlgenin puani el degistirir - iki merkez korunur Rakip bdlgenin puani el degistirir - iki merkez korunur

Bolge Oyuncu 1 olur. Puanlar 1/ 0. Once yanit aciklamasi Sahiplik degismez, bolge bos kalir. Puanlar 0/ 0. Yanlis
gOrulir; Sirayi devret segilince Oyuncu 2 yeni hedefini seger. cevap bir tur tiiketir; tamamlanan tur 1. Sirayi devret ile
Merkezler sayilmaz. Oyuncu 2 baslar.

Fethet - Bilgi Adasi Fethet - Bilgi Adasi
HAYALI HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk HAYALI HARITA - Kuzey 1 - Yatay/dikey komsuluk

Tur 6/14 Tur 14/14
Merkez 1 Fener Koy cmar Merkez 1 Fener Koy (;mar
Merkez 1 Oyuncu 1 Oyuncu 1 Oyuncu 1 Oyuncu 1: 3 Merkez 1 Oyuncu 1 Oyuncu 1 Oyuncu 2 Oyuncu 1: 2

5 6 7 8 Oyuncu 2: 1 5 6 7 8 Oyuncu 2: 2
Tepe Gayir Vadi Liman Tepe Gayir Vadi Liman
Bos Bos Bos Oyuncu 2 Bos Bos Bos Oyuncu 2
E Mag bitti

Sira: Oyuncu 1

10 1 12 10 1 12
Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz Orman Kumsal Merkez 2 Merkezler puansiz
Bos Bos Merkez 2 Bos Bos Merkez 2

Dogru cevap: bélge senin - Yanhs: sahiplik degismez Dogru cevap: bélge senin - Yanlhs: sahiplik degismez
Rakip bdlgenin puani el degistirir - ki merkez korunur Rakip bdlgenin puani el degistirir - ki merkez korunur

Puanlar 3 / 1 olur. Bir puan Oyuncu 2'den Oyuncu 1'e geger. Puanlar 2 / 2; mag berabere. Son elde tutulan bélgeler sayilir.
Diger bolgeler korunur; toplam sahipli puan bdlgesi sayisi Ayni bolge tekrar alinsa da ayri kalici puan birikmez; yalniz
degismez. sahibi degisir.
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