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YONERGE: Asagidaki ciimlelerde koyu/tirnak i¢indeki kelimelerin gercek anlamda mi y
oksa mecaz anlamda mi kullanildigini belirleyiniz.

[ BOLUM 1: GERCEK MI MECAZ MI? (SOZCUK ANALIZI) ]

1. "Cocuk elindeki sicak corbayi ifleyerek icti." — [ GERCEK ANLAM ]

2. "Bizi kapida cok sicak bir gillimsemeyle karsiladi." — [ MECAZ ANLAM ]

3j "Sert riizgdr agaclarin dallarini kirdi." — [
.'ﬁ. "Ogretmenin sert bakislari herkesi susturdu." — [
' %. "Karanlik sokakta glcliikle ilerliyorduk." — [
. g. "Bu karanlik disilincelerden hemen kurtulmalisin." — [

[ BOLUM 2: AYNI KELIMENIN IKI ANLAMINI CUMLEDE GOSTERME ]
1. AGIR — Gercek: Koli cok agir oldugu icin kaldiramadt. o
; — Mecaz : Bana cok [ ............... ] soézler soyleyerek kalbimi k
irdi.
2. YANMAK — Gercek: Sobadaki odunlar ¢itir %1t1r yaniyordu.
— Mecaz : Gec¢ kalinca konser biletlerimiz [ ............... ].

[ COKTAN SECMELI_PEKI%TIRME SORULART ]
So;u 1: Asagidaki cimlelerin hangisinde "tatli" sézclUgl mecaz anlamda kullanilmist
1r
A) Annem bairam 1¢in tatli yapti. B) Bebek tatli tatli gullmsiiyordu. @)
Bu elma gercekten cok tatliymis. D) Caya iki kasik tatli seker attt.

Soru 2: "Kirilmak" sozciigii hangisinde "glicenmek, incinmek" anlaminda mecaz olarak
kullanilmistir?

A) Masadaki porselen tabak yere disip kirildi. B) Arkadasimin o kirici sozl
erine c¢ok kirildim. () Riizgardan kuru agac dali kirildri. D) Kalemimin ucu
yazarken kirildi.

Soru 3; Hangl secenekte alti ¢izili sézclk GERCEK anlamiyla kullanilmistir?

A) Ince davranisiyla herkesin takdirini kazandt. B) Kalpsiz adam zavalli ko
pedil kovdu. () Derin kuyuya tas atip sesini dinlediler. D) Agir sézleri he
pimizi derinden yaraladi.

CEVAP ANAHTARI: Bolim 1: 3-Gercek, 4-Mecaz, 5-Gercek, 6-Mecaz | Bolium 2: 1l-agir /
kirici, 2-yandi / gecersiz oldu | Test: 1-B, 2-B, 3-C
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