AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Kodlama Sinif Seviyesi: 3 - 5. Sinif
Konu: Blok Kodlama Oyunu  Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Tekrar eden yon komutlarini déngii bloklart (Tekrar Et [n]) ile optimize e
diniz, kod satirlarini sadelestiriniz.

[ BOLOM 1: DONGU BLQKLARI TLE KOD KISALTMA ]
Ornek: [SAG], [SAG], [SAG], [SAG] -> TEKRAR ET [4] { [SAG] }

1. [YUKARI], [YUKARI], [YUKARI]
“> Dongl Hali: TEKRAR ET [ ... ] { [YUKARI] }

2. [ASAGI], [SAG], [ASAGI], [SAG] [ASAGI], [SAG]
-> Dongu Hali: TEKRAR ET [ ... ]1 [ASAGI] [SAG] }

3. [SOL], [SOL], [SOL], [SOL], [SOL] [SOL]
=> Dongd Hali: TEKRAR ET [ ... 1 { [SOL] }

[ BOLUM 2: IC ICE DONGULER (NESTED LOOPS) ]
Kod Blogu:
TEKRAR ET [3] {
TEKRAR ET T2] { [SAG] }

[ASAGI]
1. Bu programda robot toplam kac kez [SAG] adimi atar? ->[3x2=..... adim
2. Robot toplam kac kez [ASAGI] adimi atar? >[3x1l=..... adim
3. Program bittiginde toplam atilan adim sayisi kactir? ->[ 6+ 3= ..... adim

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ]
Soru 1: Programlamada ayni komut dizisini birden cok kez calistirmak ic¢in hangi ya
p1 kullanilir?

A) Dongi (Loop / Tekrar Et) B) Degisken () Ekran gorintisi D) Yazic
1

Sorg 2: "TEKRAR ET [5] { [ILERI], [TOPLA] }" kodu toplam kac kez toplama islemi ya
par:
A) 5 kez B) 10 kez 0O 1 kez D) Hic

Soru 3: Déngu bloklari kullanmanin yazilimciya sa%ladlgl en temel fayda nedir?
A) Kod tekrarini énler ve programi daha anlasilir, verimli kilar B) Bilgisa
yari yavaslatir () Kod satirlarini cogaltir D) Internet baglantisint keser




CEVAP ANAHTARI: BOLUM 1: 1-TEKRAR ET [3], 2-TEKRAR ET [3], 3-TEKRAR ET [6] | BOLUM
.2: 1-6 adim, 2-3 adim, 3-9 adim | TEST: 1-A, 2-A, 3-A

Ogretmen / Veli Imzasti:
Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




