Kulami: Karo Hakimiyeti

Ad: Tarih:

Klguk tahta uyarlamasi: bos kare, rakibin son tagiyla ayni satir veya sttunda olmali; rakibin son karosuna ve kendi
onceki karona tas konmaz. Aradaki taglar cizgiyi kesmez. Hamlesi kalmayan oyuncuda mag biter; karo ¢cogunlugu
karonun bitun puanini alir.

1. Ilk hamlede Oyuncu 1 kag kare segebilir? A karosunun kag puan degerinde oldugunu da yaz.

KULAMi - KARO HAKIMIYETIi

Sira: Oyuncu 1

A B © D
1 son tas: yok
A A B B
1 2 son tas: yok
1 A ¢ ¢ A=4-B=2-C=4
D=4-E=2puan
D D © ©
g Karolardaki taslari karsilastir.
D D E E Cogunluk bittin puani alir.
4

Kuguk tahta uyarlamasi - Halka: son tas - 1: mavi, 2: turuncu

2. Oyuncu 2 sirada. B2 son tagina gore bitin yasal karelerin adlarini yaz.

KULAMI - KARO HAKIMIYETIi

Sira: Oyuncu 2

A B C D

1 son tas: B2
A A B B
1 2 son tas: yok
, A A & & A=4-B=2-C=4
a D=4-E=2puan
D D ¢] ©
g Karolardaki taglari kargilastir.
D D = = Cogunluk butin puani alir.
4

Kucuk tahta uyarlamasi - Halka: son tas - 1: mavi, 2: turuncu
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Kulami: Karo Hakimiyeti

Ad: Tarih:

Klguk tahta uyarlamasi: bos kare, rakibin son tagiyla ayni satir veya sttunda olmali; rakibin son karosuna ve kendi
onceki karona tag konmaz. Aradaki taslar gizgiyi kesmez. Hamlesi kalmayan oyuncuda mag biter; karo ¢cogunlugu
karonun bitun puanini alir.

3. Oyuncu 1 igin A ve C karolari neden yasak? Yasal iki kareyi yaz.

KULAMi - KARO HAKIMIYETIi

Sira: Oyuncu 1

A B D
c 1 son tas: B2

A A B B
1 2 son tag: C2
2 § Accoc A=4-B=2-C=4

D=4-E=2puan

D D c ]
g Karolardaki taslari karsilastir.

D D E E Cogdunluk bitin puani alir.
4

Kuguk tahta uyarlamasi - Halka: son tas - 1: mavi, 2: turuncu

4. Oyuncu 2, B1 son tagindan D1 karesine uzanabilir mi? C1 Uzerindeki tas ¢izgiyi keser mi?

KULAMI - KARO HAKIMIYETIi

Sira: Oyuncu 2
A B

C
1 son tas: B1
A A B B
1 0 0 e 2 son tag: B4
, A A S & A=4-B=2-C=4
6 o D=4-E=2puan
D D ¢] ©
g 0 e Karolardaki taglari kargilastir.
D D = = Cogunluk butin puani alir.
L OO

Kucuk tahta uyarlamasi - Halka: son tas - 1: mavi, 2: turuncu
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Kulami: Karo Hakimiyeti

Ad: Tarih:

Klguk tahta uyarlamasi: bos kare, rakibin son tagiyla ayni satir veya sttunda olmali; rakibin son karosuna ve kendi
onceki karona tag konmaz. Aradaki taslar gizgiyi kesmez. Hamlesi kalmayan oyuncuda mag biter; karo ¢cogunlugu
karonun bitun puanini alir.

5. Bu ara durumda karolarin ¢cogunluk puanlarini hesapla. Bunlar henliz sonug¢ ekranina yazilir mi?

KULAMi - KARO HAKIMIYETIi

Sira: Oyuncu 2

A B D
c 1 son tas: C4

A A B B
1 o e 2 son tag: C3
@ (@ |

D=4-E=2puan

D D c ]
g o e Karolardaki taslari karsilastir.

D D E E Cogdunluk bitin puani alir.
“ O

Kuguk tahta uyarlamasi - Halka: son tas - 1: mavi, 2: turuncu

6. Oyuncu 1 igin yasal hamle kalmadi. A-E karolarini sayip mag¢ puanini ve sonucu yaz.

KULAMI - KARO HAKIMIYETI
Hamle kalmadi - Mag tamamlandi

8 c o 1 son tas: C4

2 son tas: A4

A=4-B=2-C=4
D=4-E=2puan

(2]

()

¢]

e Karolardaki taglari kargilastir.
o

= Cogunluk butin puani alir.

w
o o > >
g = e e z

Kucuk tahta uyarlamasi - Halka: son tas - 1: mavi, 2: turuncu
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Kulami: Karo Hakimiyeti

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

1. Céziim
KULAMI - KARO HAKIMIYETI
Sira: Oyuncu 1

A 5 c ° 1 son tas: yok

1 + + + + 2 son tas: yok

A:0/0 — esit, 0
2
+ |+ |+ + B:0/0 — esit, 0

D D € © C:0/0 — esit, 0
3l + + + + D:0/0 — esit, 0
E:0/0 — esit, 0

D D E E

Kiigilk tahta uyarlamasi - Halka: son tas - +: yasal kareler

16 bos kare serbesttir. A karosu 4 kare, yani 4 puandir.

3. Cozim
KULAMI - KARO HAKIMIYETI

Sira: Oyuncu 1

A B C D

1 son tas: B2
A A B B )
1 + 2 son tas: C2
A A c c A:1/0— 1. oyuncu, 4p
2
o B:0/0 — esit, 0
D D © ® C:0/1— 2. oyuncu, 4p
8 D:0/0 — esit, 0
E:0/0 — esit, 0
D D E E
d ek

Kiigiik tahta uyarlamasi - Halka: son tas - +: yasal kareler

A kendi 6nceki, C rakibin son karosudur. Yasal: C1, C4.

5. Cozim
KULAMI - KARO HAKIMIYETI

Sira: Oyuncu 2

A B Cc D
1 son tas: C4
A A B B
1 o e 2 son tas: C3
A A c c A:1/1 - esit, 0
2
o o B:0/1— 2. oyuncu, 2p
D D c c C:1/1—esit, 0
3 0 e D: 1/0 — 1. oyuncu, 4p
5 5 = = E:1/0 — 1. oyuncu, 2p
AR

Kiigiik tahta uyarlamasi - Halka: son tas - +: yasal kareler

Gegici gogunluk: 6-2. Mag surlyor; sonug puani yalniz mag
bitince yazilir.
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2. Cozum
KULAMI - KARO HAKIMIYETI

Sira: Oyuncu 2

A B ® D
1 son tas: B2
A A B B
1 2 son tas: yok
A A c c A:1/0— 1. oyuncu, 4p
2
° + | + B:0/0 — esit, 0
D D € © C:0/0 — esit, 0
3 + D:0/0 — esit, 0
E:0/0 — esit, 0
D D E E
4 ar

Kiicilk tahta uyarlamasi - Halka: son tas - +: yasal kareler

C2, D2, B3, B4. Ayni satir/stun gerekir; A karosu yasaktir.

4. Cozim
KULAMI - KARO HAKIMIYETI

Sira: Oyuncu 2

c 1 son tas: B1

A A B B
" o 0 e + 2 son tag: B4

A A c c A:2/1— 1. oyuncu, 4p
2

e 0 B:0/1 — 2. oyuncu, 2p

D D c c C:1/1—esit, 0
3 o o D:1/1— esit,0

5 5 g = E:1/0 — 1. oyuncu, 2p
1 90

Kiigiik tahta uyarlamasi - Halka: son tas - +: yasal kareler

Evet. D1 ayni satirda, bog ve iki yasak karonun disindadir.
C1 tasi ¢izgiyi kesmez.

6. Cozim
KULAMI - KARO HAKIMIYETI

Hamle kalmadi - Mag tamamlandi

B Cc D

A
1 son tas: C4

A A B B
1 o e 2 son tas: A4

A A c c A:1/1 - esit, 0
2

o o B:0/1 — 2. oyuncu, 2p

D D c c C:1/1—esit, 0
3 0 o D:1/1— esit,0

5 5 = = E:1/0 — 1. oyuncu, 2p
‘0 |0

Kiigiik tahta uyarlamasi - Halka: son tas - +: yasal kareler

Puan 2-2; berabere. A, C ve D esittir; B Oyuncu 2, E Oyuncu
1 ¢cogunlugundadir.



