Kiire: itme Stratejisi

Ad: Tarih:

Ozgiin kiiglik tahta sinif uyarlamasi: ayni dogru Gzerinde bitisik 1-3 kendi tasini seg, alti yénden birinde bir hiicre
ilerlet. Yalniz ayni dogrultuda ve sayica Ustiinken rakibi itebilirsin. ilk 3 gikarma kazanir; 150 hamle veya ayni tahta ve
siranin Uglncu tekrari beraberliktir.

1. B2, B3, B4 taslari sol alt yoninde bir huicre ilerletiliyor. Yeni hiicreleri yaz. Rakip itiliyor mu?

KURE - ITME STRATEJiSi

37 hiicre - 9ar tas - ik 3 gikarma kazanir

&1 %5 Cikarma: 0 -0
ooooo
€3 Segili taglar sari halkali.

Hareketi 6nce zihninde yap.
Sayi Ustunligind karsilastir.

Kenarlari kontrol et.

Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu

2. B1, C2 grubu sag alt ydéniinde hareket edebilir mi? Kendi ve rakip tas sayilarini karsilastir; yeni hiicreleri yaz.

KURE - ITME STRATEJiSi

37 hiicre - 9ar tas - Ik 3 gikarma kazanir

Oyuncu 1 sirada
Cikarma: 0 — 0

Segcili taglar sari halkali.
Hareketi 6nce zihninde yap.
Say! Ustunltgini karsilastir.

Kenarlari kontrol et.

Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu
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Kiire: itme Stratejisi

Ad: Tarih:

Ozgiin kiiglik tahta sinif uyarlamasi: ayni dogru Gzerinde bitisik 1-3 kendi tasini seg, alti yénden birinde bir hiicre
ilerlet. Yalniz ayni dogrultuda ve sayica Ustiinken rakibi itebilirsin. ilk 3 gikarma kazanir; 150 hamle veya ayni tahta ve
siranin Uglncu tekrari beraberliktir.

3. D4, E3, F2 grubu sag ust yoninde ilerliyor. Kag rakip itilir? Tahtadan ¢ikan var mi?
KURE - ITME STRATEJIiSI

37 hiicre - 9ar tas - ik 3 gikarma kazanir

Oyuncu 2 sirada
Cikarma: 0 -0

Segili taglar sari halkali.
Hareketi 6nce zihninde yap.
Sayi Ustunligind karsilastir.

Kenarlari kontrol et.

Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu

4. C4, D4, E3 grubu sag ust yoninde ilerliyor. Cikarma puani ve sonraki oyuncu ne olur?

KURE - ITME STRATEJiSi

37 hiicre - 9ar tas - Ik 3 gikarma kazanir

Oyuncu 2 sirada
Cikarma: 0 — 0

Segcili taglar sari halkali.
Hareketi 6nce zihninde yap.
Say! Ustunltgini karsilastir.

Kenarlari kontrol et.

Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu
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Kiire: itme Stratejisi

Ad: Tarih:

Ozgiin kiiglik tahta sinif uyarlamasi: ayni dogru Gzerinde bitisik 1-3 kendi tasini seg, alti yénden birinde bir hiicre
ilerlet. Yalniz ayni dogrultuda ve sayica Ustiinken rakibi itebilirsin. ilk 3 gikarma kazanir; 150 hamle veya ayni tahta ve
siranin Uglncu tekrari beraberliktir.

5. C3, D4, E4 grubu sag alt yoniinde ilerliyor. itilen ve disari gikan tas sayilarini ayri yaz; toplam puani hesapla.

KURE - ITME STRATEJiSi

37 hiicre - 9ar tas - ik 3 gikarma kazanir

Oyuncu 1 sirada
Cikarma: 0 — 2

Segili taglar sari halkali.
Hareketi 6nce zihninde yap.
Sayi Ustunligind karsilastir.

Kenarlari kontrol et.

Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu

6. E4, E5 grubu sag yonlnde ilerliyor. Bu hamle karsilasmayi bitirir mi? Gerekgeni ve puani yaz.

KURE - ITME STRATEJiSi

37 hiicre - 9ar tas - Ik 3 gikarma kazanir

Oyuncu 2 sirada
Cikarma: 2 — 2

Segcili taglar sari halkali.
Hareketi 6nce zihninde yap.
Say! Ustunltgini karsilastir.

Kenarlari kontrol et.

Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu
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Kiire: itme Stratejisi

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

1. Céziim 2. Cozim
KURE - ITME STRATEJiSi KURE - ITME STRATEJiSi
37 hiicre - 9'ar tas - Ik 3 gikarma kazanir 37 hiicre - 9'ar tas - Ik 3 gikarma kazanir
Oyuncu 1 sirada Oyuncu 1 sirada

Cikarma: 0 - 0 Cikarma: 0 - 0
Hedefler: C2, C3, C4 Hedefler: C2, D3
itilen rakip: O itilen rakip: 1
Disari ¢ikan: 0 Disari ¢ikan: 0

Sonraki sira: 2 Sonraki sira: 2

o

Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu
Hamle yasaldir. 3 kendi tagl, O rakip tasini itmeden hareket Hamle yasaldir. 2 kendi tagl, 1 rakip tasini sayica Ustln
eder. Kendi taslarinin hedefleri: C2, C3, C4. Disari ¢ikan: 0. olarak iter. Kendi taslarinin hedefleri: C2, D3. Disari gikan: 0.
Cikarma toplami 0-0. Sira Oyuncu 2 olur; mag surer. Cikarma toplami 0-0. Sira Oyuncu 2 olur; mag surer.
3. Coziim 4. C6ziim

KURE - ITME STRATEJiSI KURE - ITME STRATEJISI

37 hiicre - 9'ar tas - ik 3 gikarma kazanir 37 hiicre - 9'ar tas - Ik 3 gikarma kazanir

Oyuncu 2 sirada
Cikarma: 0 - 0

Oyuncu 2 sirada
Cikarma: 0 - 0

Hedefler: C4, D4, E3 Hedefler: B4, C4, D4

Ttilen rakip: 2 Ttilen rakip: 2
Disari gikan: 0 Disari gikan: 1

Sonraki sira: 1 Sonraki sira: 1

Ozgiin kiiglik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu Ozgiin kiiglik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu
Hamle yasaldir. 3 kendi tasl, 2 rakip tasini sayica ustin Hamle yasaldir. 3 kendi tasl, 2 rakip tasini sayica ustin
olarak iter. Kendi taglarinin hedefleri: C4, D4, E3. Disari olarak iter. Kendi taglarinin hedefleri: B4, C4, D4. Disari
ctkan: 0. Cikarma toplami 0-0. Sira Oyuncu 1 olur; mag surer. ctkan: 1. Cikarma toplami 0-1. Sira Oyuncu 1 olur; mag surer.
5. Cozim 6. Cozim

KURE - ITME STRATEJiSI KURE - ITME STRATEJiSIi

37 hiicre - 9'ar tas - Ik 3 ¢ikarma kazanir 37 hiicre - 9'ar tas - Ik 3 ¢ikarma kazanir

Oyuncu 2 sirada
Cikarma: 2 - 2

Oyuncu 1 sirada
Cikarma: 0 — 2

Hedefler: D4, E4, F4 Hedefler: E5, E6

ftilen rakip: 2 ftilen rakip: 1
Disari gikan: 1 Disari gikan: 1

Sonraki sira: 2 Sonraki sira: 1

Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu Ozgiin kiigiik tahta sinif uyarlamasi - 1 mavi, 2 turuncu
Hamle yasaldir. 3 kendi tagsl, 2 rakip tasini sayica Ustlin Hamle yasaldir. 2 kendi tasi, 1 rakip tasini sayica Ustlin
olarak iter. Kendi taslarinin hedefleri: D4, E4, F4. Disari olarak iter. Kendi taslarinin hedefleri: E5, E6. Disari ¢ikan: 1.
¢ikan: 1. Cikarma toplami 1-2. Sira Oyuncu 2 olur; mag surer. Cikarma toplami 2-3. Oyuncu 2 ¢ ¢ikarmayla kazanir.
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