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YONERGE: Kuvvetin itme, cekme, hizlandirma, yavaslatma ve sekil degistirme etkiler
inl 1inceleyiniz.

[ BOLUM 1: KUVVET TURLERI VE ETKILERI ]

1. Cekmeceyi acmak, halat oyunu oynamak > L Kuvveti ]
2. Alisveris arabasini sirmek, topa vurmak -> [ ...t Kuvveti ]
3. Hareket halindeki bisikletin frenine basmak -> [ ............ccov.t. Etki ]
4. Gaza basan arabanin siiratini artirmasi e I Etki ]
5. Slingeri veya oyun hamurunu sikmak > [ oo Etki ]
[ BOLUM 2: DOGRU MU, YANLIS MI? ]
(D /Y ) 1. Kuvvet birimi Newton’dur ve "N" harfi ile gdsterilir.
(D /Y ) 2. Kuvvet cisimlerin yoniinii ve hareket dogrultusunu degistiremez.
(D /Y ) 3. Surtlinme kuvveti her zaman hareket yénlne zit yonde etki eder.
"% D/ Y ) 4. Dinamometre i¢inde bulunan esnek yayin uzama miktarina gore kuvveti
6lcer.

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ]
Soru 1: Kuvveti 6l¢mek icin kullanilan alet asadidakilerden hangisidir?

A) Termometre B) Dinamometre () Esit kollu terazi D) Barometre
Soru 2: A§a?1daki eylemlerden hangisinde cismin y6n degistirme hareketi gézlenir?
A) Raketle gelen tenis topuna vurulmasi B{ Daldan elmanin yere dismesi
() Duraktaki otobiisiin kalkmasi D) Kirmizi 1sikta arabanin durmasi
Soru_3: Pirizliu buzlu bir yola kum dokilmesinin temel amaci nedir?
A) Slrtlnmeyi azaltmak B) Siirtinmeyi artirip kaymayi onlemek () Arabala
ri hizlandirma D) Yolu parlatmak
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