Problem Yazari

3. sinif - Ogrenci sayfasi 1/3

Adi soyadl: ... Tarih: ...,

Verilen islemi anlatan bir problem kur. Her say! bir rol Ustlensin. Baglangigta bilineni yeniden sorma; olaylardan sonra bulunan
niceligi sor. Sonra gizerek ¢oz.

1. iki miktar birlesiyor - (12 + 8)
Kigi ve nesne: ........cccoooevviveeeeeeiinnins Sayilarin rolleri: ...........occcvveeeenn.
Baslangig ve olaylar: ........ccccvvviiiiiiii e

Sordugum bilinmeyen: ...

Nesne modelim (baslangi¢ ve her olay icin ayri ¢iz):

CozUmUm: ... Kontrolim: ...,
Kendi cimlelerimle problem: ...,

2. Bir miktar azaliyor - (24 - 7)
Kisive nesne: .........ccccceeeiiiiiiiinnnnnnn. Sayilarinrolleri: ..........................
Baslangig ve olaylar: ..........ccceeeeeiiiiiii

Sordugum bilinmeyen: ...

Nesne modelim (baslangi¢ ve her olay icin ayri ¢iz):

Cozimim: ... Kontrolim: ..............co
Kendi ciimlelerimle problem: ...........cooiiiiiiiiiiiicee e,
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Problem Yazari

3. sinif - Ogrenci sayfasi 2/3

Adi soyadl: ... Tarih: ...,

Verilen islemi anlatan bir problem kur. Her say! bir rol Ustlensin. Baglangigta bilineni yeniden sorma; olaylardan sonra bulunan
niceligi sor. Sonra gizerek ¢oz.

3. Esit gruplar olusuyor - (4 x 6)
Kigi ve nesne: ........cccoooevviveeeeeeiinnins Sayilarin rolleri: ...........occcvveeeenn.
Baslangig ve olaylar: ........ccccvvviiiiiiii e

Sordugum bilinmeyen: ...

Nesne modelim (baslangi¢ ve her olay icin ayri ¢iz):

CozUmUm: ... Kontrolim: ...,
Kendi cimlelerimle problem: ...,

4. Herkese esit pay - (24 + 4)
Kisive nesne: .........ccccceeeiiiiiiiinnnnnnn. Sayilarinrolleri: ..........................
Baslangig ve olaylar: ..........ccceeeeeiiiiiii

Sordugum bilinmeyen: ...

Nesne modelim (baslangi¢ ve her olay icin ayri ¢iz):

Cozimim: ... Kontrolim: ..............co
Kendi ciimlelerimle problem: ...........cooiiiiiiiiiiiicee e,
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Problem Yazari

3. sinif - Ogrenci sayfasi 3/3

Adi soyadl: ... Tarih: ...,

Verilen islemi anlatan bir problem kur. Her say! bir rol Ustlensin. Baglangigta bilineni yeniden sorma; olaylardan sonra bulunan
niceligi sor. Sonra gizerek ¢oz.

5. Once geliyor, sonra gidiyor - ((15 + 9) - 6)
Kigi ve nesne: ........cccoooevviveeeeeeiinnins Sayilarin rolleri: ...........occcvveeeenn.
Baslangig ve olaylar: ........ccccvvviiiiiiii e

Sordugum bilinmeyen: ...

Nesne modelim (baslangi¢ ve her olay icin ayri ¢iz):

CozUmUm: ... Kontrolim: ...,
Kendi cimlelerimle problem: ...,

6. Kutular ve tek nesneler - ((3 x 5) + 4)
Kisive nesne: .........ccccceeeiiiiiiiinnnnnnn. Sayilarinrolleri: ..........................
Baslangig ve olaylar: ..........ccceeeeeiiiiiii

Sordugum bilinmeyen: ...

Nesne modelim (baslangi¢ ve her olay icin ayri ¢iz):

Cozimim: ... Kontrolim: ..............co
Kendi ciimlelerimle problem: ...........cooiiiiiiiiiiiicee e,
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Ogretmen cevap anahtari

Problem Yazarn - 1/2

Asagidakiler rnek ¢cézumdur. Farkli kisi ve nesneler; ayni iliskiyi koruyan toplama ve ¢carpma siralari kabul edilir. Model, sayi
rolleri, soru ve ¢6zim birlikte degerlendirilir. Serbest yazinin niteligini 6gretmen ayrica degerlendirir.

1. iki miktar birlesiyor - (12 + 8)

Deniz, masaya 12 kalem koydu. Masaya 8 kalem daha ekledi. Son durumda toplam kag¢ kalem var?

Baslangi¢ 1. olay

Toplam 12 Toplam 20

00000000000 00000000000
0000000

Cevap: 20 kalem.

2. Bir miktar azaliyor - (24 - 7)

Deniz, masaya 24 kalem koydu. Masadan 7 kalem aldi. Son durumda toplam ka¢ kalem var?

Baslangic 1. olay

Toplam 24 Toplam 17
00000000000 00000000000
00000000 0O0O0C o0 o000

Cevap: 17 kalem.

3. Esit gruplar oluguyor - (4 x 6)

Deniz, her birinde 6 kalem olan 4 kutuyu masaya koydu. Son durumda toplam kag kalem var?

Baslangi¢
Toplam 24
o000 00
o0 0000
o000 00
o0 0000
Cevap: 24 kalem.

Program dayanagi: MEB MAT.3.2.7 - dort islem gerektiren problem durumlarini yapilandirma.
tymm.meb.gov.tr/ilkokul-matematik-dersi/unite/264 (29.10.2026). Bu alti gérev 6zgiin tasarimdir; bitin ¢ikti kapsami oldugu
iddia edilmez.
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Ogretmen cevap anahtari

Problem Yazarn - 2/2

Asagidakiler rnek ¢cézumdur. Farkli kisi ve nesneler; ayni iliskiyi koruyan toplama ve ¢carpma siralari kabul edilir. Model, sayi
rolleri, soru ve ¢6zim birlikte degerlendirilir. Serbest yazinin niteligini 6gretmen ayrica degerlendirir.

4. Herkese esit pay - (24 + 4)

Deniz, masaya 24 kalem koydu. Bu kalemleri 4 kisiye esit paylastirdi. Her kisiye kag kalem disti?

Baslangi¢ 1. olay
Toplam 24 Toplam 24
o0 0000000 O0O0COC0C 00000
e00000000O0O0COC0 00000
00000
00000

Cevap: 6 kalem. Paylastirmada toplam korunur; sorulan bir kisinin payidir.

5. Once geliyor, sonra gidiyor - ((15 + 9) - 6)

Deniz, masaya 15 kalem koydu. Masaya 9 kalem daha ekledi. Masadan 6 kalem aldi. Son durumda
toplam kacg kalem var?

Baslangic 1. olay 2. olay
Toplam 15 Toplam 24 Toplam 18

Cevap: 18 kalem.

6. Kutular ve tek nesneler - ((3 x 5) + 4)

Deniz, her birinde 5 kalem olan 3 kutuyu masaya koydu. Masaya 4 kalem daha ekledi. Son durumda
toplam kacg kalem var?

Baslangic 1. olay

Toplam 15 Toplam 19

o0 o000 00000000000
o0 000 000000

o0 o000

Cevap: 19 kalem.

Program dayanagdi: MEB MAT.3.2.7 - dort islem gerektiren problem durumlarini yapilandirma.
tymm.meb.gov.tr/ilkokul-matematik-dersi/unite/264 (29.10.2026). Bu alti gérev 6zglin tasarimdir; bitiin ¢ikti kapsami oldugu
iddia edilmez.
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