AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Kodlama Sinif Seviyesi: 4 - 5. Sinmif
Konu: Fonksiyon Bloklari  Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Fonksiyon tanimlama ve cagirma prensiplerini d8greniniz, modiiler programla
ma alistirmalarini tamamlayiniz.

[ BOLUM 1: FONKSIYON TANIMLAMA (DEFINE) VE CAGIRMA (CALL) ]
[FONKSIYON TANIMI: KareCiz()]
FONKSIYON KareCiz() {
TEKRAR ET [4] {
El@@ Adim Ilerle],
90 Derece Saga Don]

}
}
1.)KareCiz() fonksiyonu bir kez cagrildiginda kac kenar ¢izilir? -> ( ..... ke
nar
2. Ekrana yan yana 3 kare cizmek ic¢in KareCiz() ka¢ kez cagrilir? -> ( ..... kez

[FONKSIYON TANIMI: YildizKoleksiyonu()]
FONKSIYON YildizKoleksiyonu() {
[Ilerle], [Zipla], [Yildizi Al]

[ BOLUM 2: PARAMETRELER VE FONKSIYON DEGERI ]
FONKSIYON Topla(sayil, sayi2) {
SONUC = sayil + sayiZ;
DONDUR SONUC;

1. Topla(20, 35) cagrildiginda fonksiyonun lrettidi dedger nedir? -> [ ..... ]
2. Topla(100, 250) cagrildidinda Uretilen deger nedir? -> E ..... ]
3. Kodlamada fonksiyon kullanmanin en blylik avantaji nedir? -> [ Kod tekra

rint Onler, programi modiler yapar ]

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ]
Soru 1: Belirli bir 1isi yapmak lzere bir defa yazilip adi ile defalarca cagrilabil
en kod bloklarina ne denir?

A) Fonksiyon (Function / Metot) B) Piksel () Anakart D) Ekran Koruy
ucu
Soru 2: Bir fonksi{on yazildiginda (tanimlandiginda) hemen calisir mi?

A) Hayir, ismiyle cagrildigr (call / invokeg zaman calisir. B) Evet, bilgis
ayar acilir acilmaz calisir. () Asla calismaz. D) Sadece internet varken ¢
alisir.



Soru 3: "F1()" fonksiyonu 2 adim gidip ses caliyorsa, "F1(); F1(0); F10);" cagrildi

ginda kac kez ses calar?
A) 3 kez B) 6 kez 0 1 kez D) 2 kez

CEVAP ANAHTARI: BOLUM 1: 1-4 kenar, 2-3 kez | BOLUM 2: 1-55, 2-350, 3-Tekrari onle
r ve modilerlik saglar | TEST: 1-A, 2-A, 3-A

Ogretmen / Veli Imzasti:
Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




