Golge Dedektifi

Ad: Tarih:

Cismin yerini ve 1s1gin yuksekligini ayarla. Isigi agip gézlemini kontrol et. Kesikli ¢izgi hedef golgedir.

1. Kesikli hedefi olustur. Cisim uzakhigini ve sifirda tutulan i1sik yliksekligini yaz. Hedef boy 4, merkez 0 birim.
Hedef boy: 4 - Merkez: 0

Q

Cisim boyu: 1 - Perde uzakligi: 12
Uzaklik: 3, 4, 6 - Isik yuksekligi: =1, 0, 1

2. Kesikli hedefi olugtur. Cisim uzakligini ve sectigin i1sik yiksekligini yaz. Hedef boy 2, merkez 1 birim.
Hedef boy: 2 - Merkez: 1

Cisim boyu: 1 - Perde uzakhgi: 12
Uzaklik: 3, 4, 6 - Isik yUksekligi: -1, 0, 1

Akilli Tahta - tahta.akilliuslu.com - Dalga 26



Golge Dedektifi

Ad: Tarih:

Cismin yerini ve 1s1gin yuksekligini ayarla. Isigi agip gézlemini kontrol et. Kesikli ¢izgi hedef golgedir.

3. Kesikli hedefi olustur. Cisim uzaklhidini ve sifirda tutulan 1sik yiksekligini yaz. Hedef boy 6, merkez O birim.
Hedef boy: 6 - Merkez: 0

Q

Cisim boyu: 2 - Perde uzakligi: 12
Uzaklik: 3, 4, 6 - Isik yuksekligi: =1, 0, 1

4. Kesikli hedefi olustur. Cisim uzakligini ve sectigin 1sik yuksekligini yaz. Hedef boy 12, merkez -3 birim.
Hedef boy: 12 - Merkez: -3

S oo

Cisim boyu: 3 - Perde uzakhgi: 12
Uzaklik: 3, 4, 6 - Isik yUksekligi: -1, 0, 1
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Golge Dedektifi

Ad: Tarih:

Cismin yerini ve 1s1gin yuksekligini ayarla. Isigi agip gézlemini kontrol et. Kesikli ¢izgi hedef golgedir.

5. Kesikli hedefi olustur. Cisim uzaklhidini ve sifirda tutulan 1sik yiksekligini yaz. Hedef boy 6, merkez O birim.
Hedef boy: 6 - Merkez: 0

@ o oo

Cisim boyu: 3 - Perde uzakligi: 12
Uzaklik: 3, 4, 6 - Isik yuksekligi: =1, 0, 1

6. Kesikli hedefi olugtur. Cisim uzakligini ve sectigin 1sik ylksekligini yaz. Hedef boy 12, merkez 2 birim.
Hedef boy: 12 - Merkez: 2

o [

Cisim boyu: 4 - Perde uzakhgi: 12
Uzaklik: 3, 4, 6 - Isik yUksekligi: -1, 0, 1
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Golge Dedektifi

Cevap anahtari - Ogretmen niishasi

1. Coziim
Hedef boy: 4 - Merkez: 0

e

Cisim boyu: 1 - Perde uzakhgi: 12
Cisim uzakhgi 3; 1s1k yliksekligi 0

Cisim uzakligi 3, 1s1k yuksekligi 0. Nokta kaynak isinlari bu
diizende hedef aralidi verir. Boy 4, merkez 0.

3. Cozim
Hedef boy: 6 - Merkez: 0

e=—=====<

Cisim boyu: 2 - Perde uzakhidi: 12
Cisim uzakhgi 4; 151k ylksekligi 0

Cisim uzakligi 4, 1s1k yuksekligi 0. Nokta kaynak isinlari bu
diizende hedef araligi verir. Boy 6, merkez 0.

5. Coziim
Hedef boy: 6 - Merkez: 0

®<il

Cisim boyu: 3 - Perde uzakhidi: 12
Cisim uzaklig 6; 11k yiiksekligi 0

Cisim uzakligi 6, 1s1k yuksekligi 0. Nokta kaynak isinlari bu
dlizende hedef araligi verir. Boy 6, merkez 0.
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2. Coziim
Hedef boy: 2 - Merkez: 1

Cisim boyu: 1 - Perde uzakhgi: 12
Cisim uzakhgi 6; 1s1k ylksekligi -1

Cisim uzaklidi 6, 151k yuksekligi -1. Nokta kaynak isinlari bu
diizende hedef aralidi verir. Boy 2, merkez 1.

4. Cézum
Hedef boy: 12 - Merkez: -3

e

Cisim boyu: 3 - Perde uzakhidi: 12
Cisim uzakhgi 3; 1s1k ylksekligi 1

Cisim uzakligi 3, 1s1k yukseklidi 1. Nokta kaynak isinlari bu
diizende hedef araligi verir. Boy 12, merkez -3.

6. Coziim
Hedef boy: 12 - Merkez: 2

Cisim boyu: 4 - Perde uzakhidi: 12
Cisim uzakhigi 4; 11k yuksekligi -1

Cisim uzakligi 4, 1s1k yuksekligi -1. Nokta kaynak isinlari bu
diizende hedef araligi verir. Boy 12, merkez 2.



