AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Kodlama Sinif Seviyesi: 4 - 5. Sinmif
Konu: Kosul Bloklari Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: "Eger ... Ise" ve "Eger ... Ise, Degilse" kosul yapilarim inceleyiniz, k
arar dallanmalarini ve sensér kontrollerini coziniiz.

[ BOLUM 1: KOSULLU DURUMLAR VE KARAR AGACT ]
[KOD SABLONU] _
EGER (Oniinde Engel Var M1?) ISE:
.. [Z1pla]
DEGILSE: ,
[1 Adim Ilerle]

1. Robotun 6niinde kaya varken robot hangi komutu uygular? e G

[RENK KONTROLU SABLONU] |
EGER EZemln == Kirmiz1) ISE: EKlFmIZI Yildiz1 Al]
EGER (Zemin == Mavi) ISE: [Mavi Yildiz1i Al]

[ BOLUM 2: GUNLUK YASAM ALGORITMALARI VE KOSULLAR ] .
) 1. EGER (Hava Yagmurlu Ise) -> [ Semsiyeni Al ], DEGILSE -> [ Giines GOzliguni Ta

1l . . ..
2. EGER (Sinav Notu >= 50 Ise) -> [ Basarili ], DEGILSE -> [ Tekrar Calismali ]
3. EGER (Trafik Lambasi == Kirmizi) ISE arac ne yapmalidir? -> [ ...............

..... ] .
4, EgER (Trafik Lambasi == Yesil) ISE arac ne yapmalidir? -> [ ...............

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ]
Soru 1: Programin belirli bir sartin sonucuna (Dogru / Yanlis) gére farkli yollard
an ilerlemesine ne denir?

A) Kosul / Dallanma (If-Else) B) Sonsuz Déngli () Sabit Deger D) Kla
vye Girisi

Soru 2: "EGER (Puan > 80) ISE 'Takdir' yaz, DEGILSE 'Tesekkiir' yaz." Ogrencinin pu
ant 95 1ise ekranda ne yazar?
A) Takdir B) Tesekkiir () Hata D) 80

Soru 3: Robotikte kosul bloklarinin dogru calisabilmesi 1ic¢in ortamdan veri toplaya

n parcalara ne denir? _
A) Sensér (Algilayici) B) Tekerlek () Boya D) Pil Yuvas1i

CEVAP ANAHTARI: BOLUM 1: 1-Zipla, 2-1 Adim Ilerle | BOLUM 2: 3-Durmalidir, 4-Gecme



lidir | TEST: 1-A, 2-A, 3-A
Ogretmen / Veli Imzasti: o
Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




