AKILLI TAHTA ETKINLIK VE CALI%MA YAPRAGI (ODEV)
Web & Oyun: https://tahta.akilliuslu.com/

Ders: Matematik Sinif Seviyesi: 4 - 5. Sinmif
Konu: Ondalik GOsterim Tarih: / / 202__
Ogrenci Adi Soyadt: Puan: [ 1/ 100

YONERGE: Kesirleri ondalik gésterim olarak ifade ediniz ve basamak degerlerini bul
unuz.

[ BOLUM 1: KESIRLERI ONDALIK GOSTERIME CEVIRME VE BASAMAKLAR ]
1) 3/10 kesrinin ondalik gésterimi: @, ___
2) 7/100 kesrinin ondalik gdésterimi: @,___
3) 2 tam 5/1@ kesrinin ondalik gésterimi: 2,___
4) 18/100 kesrinin ondalik gosterimi: @, __
5) "Dort tam onda yedi” ondalik gosterimi: _____
6) 5,38 ondalik gdsteriminde "onda birler" basamagindaki rakam: _____
7) 12 ,46 ondalik gdésteriminde "ylizde birler" basamagindaki rakam: _____

[ COKTAN SECMELI PEKISTIRME SORULARI ]
Soru 1: Ondalik gbsterimde virgiliin solundaki kisma ne ad verilir?
A) Ondalik kisim B) Tam kisim () Payda kism D) Kesir kism

Soru 2: 0,4 ondalik gésteriminin kesir olarak yazilisi hangisidir?
A) 4/10 B) 4/100 Q) 1/4 D) 40/10

Soru 3: 0,75 ondalik gdsterimi gunlik hayatta hangi kesre karsilik gelir?
A) Yarim B) Ceyrek c? Uc ceyrek (3/4) D) Bir tam

Soru 4: 0,6 ile 0,06 sayilar1i arasindaki iliski nedir?
A) 0, 6> 0,06 B) 0,6 < 0,006 () 0,6 = 0,00 D) Karsilastirilamaz

CEVAP ANAHTARI: Bolim 1: 1) 3 (0,3), 2) 07 (0,07), 3) 5 (2,5), 4) 18 (0,18), 5) 4,
7, 0) 3, 7) 6| Test: 1-B, 2-A, 3 C,

Ogretmen /" Veli Imzasi:

Tum egitsel oyunlar ve calisma yapraklari: https://tahta.akilliuslu.com/




