Cisimlerin Aginimi

Matematik | 4. sinif
Adi soyadl: ..o Tarih: oo,

Sorulari okuyup cevaplarini yaz. Goérsel sorularda sectigin bolgenin numarasini belirt. Birden fazla dogru cevap isteniyorsa
hepsini isaretle.

1. Hangisi katlaninca bir kup olur?

A B C
®

Sectigim boélgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ...oeiiiiei s

2. Bu aginimdan bir oyun zari yapilacak. Zarda karsilikli yizlerin toplami 7'dir. 4 sayisi hangi
yuze yazilmah?

Sectigim bolgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ... e
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3. Hangisi katlaninca kapali bir kutu olur? (Her kiigiik kare 1 birim.)

.
N RS & RaE
.

—
S R SRA A R
.

Sectigim bolgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ...

4. Hangisi katlaninca bir kiip olur?

A B
® ®

Sectigim bolgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ....orieiieeeee e

Akilli Tahta - tahta.akilliuslu.com



5. Aginim katlanip kiip yapilinca isaretli yiiziin karsisina hangi yuz gelir?

Sectigim bolgenin numarasi: ...............

Nasil dUsUndUm? ..o

6. Hangisi katlaninca kapali bir kutu olur? (Her kii¢iik kare 1 birim.)

Sectigim bolgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ...
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Cevap anahtari

Ogretmen / veli icin. Calisma tamamlandiktan sonra birlikte kontrol edin.

1.2 - B aginimi

B kUp olur: dort kare bir serit, Ustlinde ve altinda birer kapak. A'da doért kare 2x2'lik bir blok olusturuyor; bir kipun kdsesinde
yalniz G¢ yiz bulusur, dordliincu kare katlanamaz. C'de bes kare yan yana; dordl kiipin gevresini dolasinca besinci kare
birincinin Ustline biner.

2.2 -Byiizii
3 ile 4 karsilikli olmali. Merdiven acinimda 3'Un karsisi bir basamak yukarida, caprazda duran B yuzudur.
3.2 -B aginimi

B kutu olur: kapaklardan biri Ustte biri altta, ikisi de 3 birimlik yizlere bagli ve 3x1. A'da kapaklar 1 birimlik dar yUzlere bagh,
1x1 kaliyor. C'de yan ylzler 3-3-1-1 sirasinda; kutunun karsilikli yizleri esit olmak zorunda.

4.1 - A aginimi

A kup olur: ortadaki ugliiniin bir ucunda tek kare, 6bir ucunda ikili bir parga var. B'de alttaki iki kare Ustteki seritle 2x2 blok
olusturuyor. C'de iki kapak seridin ayni tarafinda; ikisi de ayni yuze gelir.

5.4 -D yuzu

Dortlh seritte karsi ylz iki kare 6tededir: isaretli ylizden saga dogru C'yi gecince D gelir. Kapaklar (A ve E) tavan ile tabandir,
yan yuzlerle karsilikli olamaz.

6.1 -A aginimi

A kutu olur: uzun ve kisa yan yuzler sirayla dizili, 3x1'lik kapaklar uzun ylze bagli. B'de iki uzun ylz yan yana gelmis; karsilkli
yuzler esit olmadigindan ¢evre kapanmaz. C'de kapaklar 3x2; kutunun agzi 3x1 oldugu igin kapak tasar.

Konuyu oyunda tekrar et:

https://tahta.akilliuslu.com/oyunlar/cisimlerin-acinimi-oyunu
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