Devre Ariza Dedektifi

Fen Bilimleri | 4. sinif

Adi soyadl: ..o Tarih: oo,

Sorulari okuyup cevaplarini yaz. Goérsel sorularda sectigin bolgenin numarasini belirt. Birden fazla dogru cevap isteniyorsa
hepsini isaretle.

1. Bu devre galigsmiyor. Arizanin oldugu parcaya dokun.

Sectigim boélgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ....oeiiiiiii s
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2. Ampul yanmiyor. Sorun hangi pargada? Dokun.
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Sectigim boélgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ...

3. Anahtan kapattik, 1s1k gelmedi. Arizali par¢caya dokun.

Sectigim bolgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ...
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4. Dedektif, ampul neden soniik? Sorunlu pargayi bul.

Sectigim boélgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ...

5. Ece anahtari kapatti ama ampul yine yanmadi. Sorunlu pargaya dokun.

Sectigim bolgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ...
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6. Ampul yanmiyor. Sorun hangi par¢cada? Dokun.

Sectigim boélgenin numarasi: ...............

Nasil dUSUNAUM? ...
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Cevap anahtari

Ogretmen / veli icin. Calisma tamamlandiktan sonra birlikte kontrol edin.

1. 3 - Anahtar

Anahtarin kolu kalkik, yani anahtar ACIK: yol orada kesiliyor. Kol inip anahtar kapaninca akim tam tur dolasir ve ampul yanar.
Civi metaldir, akimi iletir; araya konmasi sorun degil.

2.1 - Pil yatag

Yataktaki iki pilin ayni isaretli uglari birbirine bakiyor: piller birbirine ters takilmis ve itisleri birbirini géttriyor. Biri gevrilince
ampul yanar. Vida metaldir, akimi iletir; araya konmasi sorun degil.

3.5 - Ek kablo

Ek kablo ampulin iki ucunu birbirine bagliyor. Akim ampule girmeden bu kolay yoldan dolasir: buna kisa devre denir. Ek
kablo sokiillince ampul yanar. Anahtar kapali: kolu iki ucuna degiyor ve yolu tamamliyor, sorun onda degil.

4. 3 - Anahtar

Anahtarin kolu kalkik, yani anahtar ACIK: yol orada kesiliyor. Kol inip anahtar kapaninca akim tam tur dolasir ve ampul yanar.
Ek kablo ampuli ya da pili atlamiyor, yalniz bir kablonun yanindan ikinci bir yol agiyor; zararsiz.

5. 1 - Pil yatagi

Pil yatagdi bos. Enerji verecek pil olmadan devrede akim olusmaz. Anahtar kapali: kolu iki ucuna degiyor ve yolu tamamliyor,
sorun onda degil.

6. 1 - Pil yatagi
Yataktaki iki pilin ayni isaretli uglari birbirine bakiyor: piller birbirine ters takilmis ve itisleri birbirini géttrtyor. Biri cevrilince

ampul yanar. Ek kablo ampull ya da pili atlamiyor, yalniz kapali anahtarin yanindan ikinci bir yol agiyor; zararsiz.

Konuyu oyunda tekrar et:

https://tahta.akilliuslu.com/oyunlar/devre-ariza-dedektifi-oyunu
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