Adil Oyunu Tasarla

Ogrenci galisma sayfasi 1/6 - iki takima esit sans
Adi soyadl: ..o Tarin: .o

A kirmizi, B mavi kazansin. Her iki takimin kazanma sansi esit olsun; bosta dilim kalmasin.

K: Kirmizi; M: Mavi; S: Sari. Her kutu carkin es biyuklikte bir dilimidir. Baslangigta A kirmizi, B mavi ile kazanir.

Dilim 1 2 3 4 5 6 7 8
Baslangic K K K K K K M M
Yeni diizen

Deney yapma yontemi

1-8 yazili es kagitlar ayni bicimde katlayip torbaya koy. Bir sayi ¢ek; o dilimin rengini kaydet. Kagidi torbaya geri koy, karistir ve yeniden ¢ek.
Her dlzen icgin 40 ¢ekilis yap. Bu yontem esit secilme sansini modellemek icindir; fiziksel cark zorunlu degildir.

Kayit Baslangi¢ diizeni Yeni tasarim

Kirmizi beklentim (0/8-8/8)

Beklentimin gerekgesi

40 cekiliste kirmizi sayisi

40 cekiliste mavi sayisi

40 cekiliste sari sayisi

A / B kazanma renkleri Kirmizi / Mavi

Sonuglar karsilastir

Dilimleri nasil degistirdin? Hedef saglandi mi? Deney sonucunun beklentinle birebir ayni olmasi gerekir mi?

Basgari dilim yapisina ve gerekgeli beklentiye dayanir; adil gark 40 denemede mutlaka 20-20 vermez. Onceki sonug sonraki cekilisi belirlemez.
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Adil Oyunu Tasarla

Ogrenci galisma sayfasi 2/6 - Kirmizi daha olasi
Adi soyadl: ..o Tarin: .o

Yalniz kirmizi ve mavi kullan. Kirmizi gelmesi maviden daha olasi olsun; iki renk de bulunmali.

K: Kirmizi; M: Mavi; S: Sari. Her kutu carkin es biyuklikte bir dilimidir. Baslangigta A kirmizi, B mavi ile kazanir.

Dilim 1 2 3 4 5 6 7 8
Baslangic K K M M M M M M
Yeni diizen

Deney yapma yontemi

1-8 yazili es kagitlar ayni bicimde katlayip torbaya koy. Bir sayi ¢ek; o dilimin rengini kaydet. Kagidi torbaya geri koy, karistir ve yeniden ¢ek.
Her dlzen icgin 40 ¢ekilis yap. Bu yontem esit secilme sansini modellemek icindir; fiziksel cark zorunlu degildir.

Kayit Baslangi¢ diizeni Yeni tasarim

Kirmizi beklentim (0/8-8/8)

Beklentimin gerekgesi

40 cekiliste kirmizi sayisi

40 cekiliste mavi sayisi

40 cekiliste sari sayisi

A / B kazanma renkleri Kirmizi / Mavi

Sonuglar karsilastir

Dilimleri nasil degistirdin? Hedef saglandi mi? Deney sonucunun beklentinle birebir ayni olmasi gerekir mi?

Basgari dilim yapisina ve gerekgeli beklentiye dayanir; adil gark 40 denemede mutlaka 20-20 vermez. Onceki sonug sonraki cekilisi belirlemez.
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Adil Oyunu Tasarla

Ogrenci galigma sayfasi 3/6 - Kirmizi daha az olasi
Adi soyadl: ..o Tarin: .o

Yalniz kirmizi ve mavi kullan. Kirmizi gelmesi maviden daha az olasi olsun; iki renk de bulunmali.

K: Kirmizi; M: Mavi; S: Sari. Her kutu carkin es biyuklikte bir dilimidir. Baslangigta A kirmizi, B mavi ile kazanir.

Dilim 1 2 3 4 5 6 7 8
Baslangic K K K K K K M M
Yeni diizen

Deney yapma yontemi

1-8 yazili es kagitlar ayni bicimde katlayip torbaya koy. Bir sayi ¢ek; o dilimin rengini kaydet. Kagidi torbaya geri koy, karistir ve yeniden ¢ek.
Her dlzen icgin 40 ¢ekilis yap. Bu yontem esit secilme sansini modellemek icindir; fiziksel cark zorunlu degildir.

Kayit Baslangi¢ diizeni Yeni tasarim

Kirmizi beklentim (0/8-8/8)

Beklentimin gerekgesi

40 cekiliste kirmizi sayisi

40 cekiliste mavi sayisi

40 cekiliste sari sayisi

A / B kazanma renkleri Kirmizi / Mavi

Sonuglar karsilastir

Dilimleri nasil degistirdin? Hedef saglandi mi? Deney sonucunun beklentinle birebir ayni olmasi gerekir mi?

Basgari dilim yapisina ve gerekgeli beklentiye dayanir; adil gark 40 denemede mutlaka 20-20 vermez. Onceki sonug sonraki cekilisi belirlemez.

Akilli Tahta | 5. Sinif | Adil Oyunu Tasarla tahta.akilliuslu.com | 3



Adil Oyunu Tasarla

Ogrenci galisma sayfasi 4/6 - imkansiz bir olay
Adi soyadl: ..o Tarin: .o

Sari gelmesi imkansiz olsun. Kirmizi ve mavi dilimler garkta kalmali.

K: Kirmizi; M: Mavi; S: Sari. Her kutu carkin es biyuklikte bir dilimidir. Baslangigta A kirmizi, B mavi ile kazanir.

Dilim 1 2 3 4 5 6 7 8
Baslangic K K K M M M S S
Yeni diizen

Deney yapma yontemi

1-8 yazili es kagitlar ayni bicimde katlayip torbaya koy. Bir sayi ¢ek; o dilimin rengini kaydet. Kagidi torbaya geri koy, karistir ve yeniden ¢ek.
Her dlzen icgin 40 ¢ekilis yap. Bu yontem esit secilme sansini modellemek icindir; fiziksel cark zorunlu degildir.

Kayit Baslangi¢ diizeni Yeni tasarim

Kirmizi beklentim (0/8-8/8)

Beklentimin gerekgesi

40 cekiliste kirmizi sayisi

40 cekiliste mavi sayisi

40 cekiliste sari sayisi

A / B kazanma renkleri Kirmizi / Mavi

Sonuglar karsilastir

Dilimleri nasil degistirdin? Hedef saglandi mi? Deney sonucunun beklentinle birebir ayni olmasi gerekir mi?

Basgari dilim yapisina ve gerekgeli beklentiye dayanir; adil gark 40 denemede mutlaka 20-20 vermez. Onceki sonug sonraki cekilisi belirlemez.
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Adil Oyunu Tasarla

Ogrenci galisma sayfasi 5/6 - Kesin bir olay
Adi soyadl: ..o Tarin: .o

Kirmizi gelmesi kesin olsun. Bu gdérev adil bir oyun kurmayi istemiyor.

K: Kirmizi; M: Mavi; S: Sari. Her kutu carkin es biyuklikte bir dilimidir. Baslangigta A kirmizi, B mavi ile kazanir.

Dilim 1 2 3 4 5 6 7 8
Baslangic K K K K M M S S
Yeni diizen

Deney yapma yontemi

1-8 yazili es kagitlar ayni bicimde katlayip torbaya koy. Bir sayi ¢ek; o dilimin rengini kaydet. Kagidi torbaya geri koy, karistir ve yeniden ¢ek.
Her dlzen icgin 40 ¢ekilis yap. Bu yontem esit secilme sansini modellemek icindir; fiziksel cark zorunlu degildir.

Kayit Baslangi¢ diizeni Yeni tasarim

Kirmizi beklentim (0/8-8/8)

Beklentimin gerekgesi

40 cekiliste kirmizi sayisi

40 cekiliste mavi sayisi

40 cekiliste sari sayisi

A / B kazanma renkleri Kirmizi / Mavi

Sonuglar karsilastir

Dilimleri nasil degistirdin? Hedef saglandi mi? Deney sonucunun beklentinle birebir ayni olmasi gerekir mi?

Basgari dilim yapisina ve gerekgeli beklentiye dayanir; adil gark 40 denemede mutlaka 20-20 vermez. Onceki sonug sonraki cekilisi belirlemez.
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Adil Oyunu Tasarla

Ogrenci calisma sayfasi 6/6 - Yeni renklerle adalet
Adi soyadl: ..o Tarin: .o

A takimina sarlyi, B takimina maviyi ver. iki takima esit sans sagla; bosta dilim kalmasin.

K: Kirmizi; M: Mavi; S: Sari. Her kutu carkin es biyuklikte bir dilimidir. Baslangigta A kirmizi, B mavi ile kazanir.

Dilim 1 2 3 4 5 6 7 8
Baslangic K K K K K M M S
Yeni diizen

Deney yapma yontemi

1-8 yazili es kagitlar ayni bicimde katlayip torbaya koy. Bir sayi ¢ek; o dilimin rengini kaydet. Kagidi torbaya geri koy, karistir ve yeniden ¢ek.
Her dlzen icgin 40 ¢ekilis yap. Bu yontem esit secilme sansini modellemek icindir; fiziksel cark zorunlu degildir.

Kayit Baslangi¢ diizeni Yeni tasarim

Kirmizi beklentim (0/8-8/8)

Beklentimin gerekgesi

40 cekiliste kirmizi sayisi

40 cekiliste mavi sayisi

40 cekiliste sari sayisi

A / B kazanma renkleri Kirmizi / Mavi

Sonuglar karsilastir

Dilimleri nasil degistirdin? Hedef saglandi mi? Deney sonucunun beklentinle birebir ayni olmasi gerekir mi?

Basgari dilim yapisina ve gerekgeli beklentiye dayanir; adil gark 40 denemede mutlaka 20-20 vermez. Onceki sonug sonraki cekilisi belirlemez.
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Adil Oyunu Tasarla

Ogretmen 6rnek tasarimlari 1/2

Bunlar tek dogru dizilim degildir. Ayni hedefi ve takim kosulunu saglayan farkh dilim siralari kabul edilir.

Deneydeki renk sayilarinin tek bir dogru cevabi yoktur.

1. iki takima esit sans

A kirmizi, B mavi kazansin. Her iki takimin kazanma sansi esit olsun; bosta dilim kalmasin.

Ornek yeni dilimler: KK K KM M M M. A: Kirmizi, B: Mavi.

Dilim sayilari Kirmizi Mavi
Baslangic 6 2
Yeni tasarim 4 4

Kirmizi beklentisi baslangicta 6/8, 6rnek tasarimda 4/8. Gerekge: es blyuklukteki kirmizi dilimlerin sayisi.

2. Kirmizi daha olasi

Yalniz kirmizi ve mavi kullan. Kirmizi gelmesi maviden daha olasi olsun; iki renk de bulunmal.

Ornek yeni dilimler: K K K K KM M M. A: Kirmizi, B: Mavi.

Dilim sayilari Kirmizi Mavi
Baslangic 2 6
Yeni tasarim 5 3

Kirmizi beklentisi baslangicta 2/8, 6rnek tasarimda 5/8. Gerekge: es blyuklukteki kirmizi dilimlerin sayisi.

3. Kirmizi daha az olasi

Yalniz kirmizi ve mavi kullan. Kirmizi gelmesi maviden daha az olasi olsun; iki renk de bulunmali.

Ornek yeni dilimler: KK KM M M M M. A: Kirmizi, B: Mavi.

Dilim sayilari Kirmizi Mavi
Baslangic 6 2
Yeni tasarim 3 5

Kirmizi beklentisi baslangicta 6/8, 6rnek tasarimda 3/8. Gerekge: es blyuklukteki kirmizi dilimlerin sayisi.

Sari

Sari

Sari

Kaynak: MAT.5.6.1-2; MEB Veriden Olasilia. https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/455 (29.10.2026). Ornekler

src/data/adil-oyunu-tasarla.js modelindeki alti gorev ve basari denetiminden dogrulandi.

0/8 imkansiz, 8/8 kesin; 4/8 yari yariya sanstir. Sari veya kirmiziya iliskin hedefle takim adaleti ayni kosul degildir. Baslangig tahmini yanlis

olabilir; yeni tasarimin beklentisi dilim yapisina dayanmali. Ogrencinin agiklamasini ayrica tartisin.
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Adil Oyunu Tasarla

Ogretmen 6rnek tasarimlari 2/2

Bunlar tek dogru dizilim degildir. Ayni hedefi ve takim kosulunu saglayan farkh dilim siralari kabul edilir.

Deneydeki renk sayilarinin tek bir dogru cevabi yoktur.

4. imkansiz bir olay

Sari gelmesi imkansiz olsun. Kirmizi ve mavi dilimler garkta kalmali.

Ornek yeni dilimler: KK K KM M M M. A: Kirmizi, B: Mavi.

Dilim sayilari Kirmizi Mavi
Baslangic 3 3
Yeni tasarim 4 4

Kirmizi beklentisi baslangicta 3/8, 6rnek tasarimda 4/8. Gerekge: es blyuklukteki kirmizi dilimlerin sayisi.

5. Kesin bir olay

Kirmizi gelmesi kesin olsun. Bu gdrev adil bir oyun kurmay! istemiyor.

Ornek yeni dilimler: K K K K K K K K. A: Kirmizi, B: Mavi.

Dilim sayilari Kirmizi Mavi
Baslangic 4 2
Yeni tasarim 8 0

Kirmizi beklentisi baslangicta 4/8, 6rnek tasarimda 8/8. Gerekge: es blyuklukteki kirmizi dilimlerin sayisi.

6. Yeni renklerle adalet

A takimina sariyi, B takimina maviyi ver. Iki takima esit sans sagla; bosta dilim kalmasin.

Ornek yeni dilimler: SS S SM M M M. A: Sari, B: Mavi.

Dilim sayilari Kirmizi Mavi
Baslangic 5 2
Yeni tasarim 0 4

Kirmizi beklentisi baslangicta 5/8, 6rnek tasarimda 0/8. Gerekge: es blyuklukteki kirmizi dilimlerin sayisi.

Sari

Sari

Sari

Kaynak: MAT.5.6.1-2; MEB Veriden Olasilia. https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/455 (29.10.2026). Ornekler

src/data/adil-oyunu-tasarla.js modelindeki alti gorev ve basari denetiminden dogrulandi.

0/8 imkansiz, 8/8 kesin; 4/8 yari yariya sanstir. Sari veya kirmiziya iliskin hedefle takim adaleti ayni kosul degildir. Baslangig tahmini yanlis

olabilir; yeni tasarimin beklentisi dilim yapisina dayanmali. Ogrencinin agiklamasini ayrica tartisin.
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