
Kodlama_ve_Zeka - Adam Asmaca Odevi

1. Kullanicinin klavyeden girdigi harfin, gizli kelimede olup olmadigini kontrol eden arama

algoritmasinin temel mantigini anlatin.

2. Yanlis tahmin sayisinin kaci buldugunda oyunun bitecegini belirleyen bir degisken tanimlayin ve

bunu bir kosul ile sinirlayin.

3. Gizli kelimenin harflerini ekranda alt cizgi ( _ ) olarak gosteren ve dogru tahminde harfi acan

dongu yapisini aciklayin.
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