
Kodlama_ve_Zeka - Bilmece Oyunu Odevi

1. Kullanicinin girdigi bilmece cevabini, sistemdeki dogru cevapla karsilastirirken buyuk/kucuk harf

duyarliligini (ornegin: "Elma" ile "elma") nasil ayarlarsiniz?

2. Uc kez yanlis cevap verildiginde ipucu dugmesini aktiflestiren kosul algoritmasini yazin.

3. Bilmecelerin sirayla gelmesi yerine rastgele sirayla gelmesi icin listeler uzerinde nasil bir islem

yapilmasi gerektigini aciklayin.
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