
Kodlama_ve_Zeka - Hafiza Kartlari Odevi

1. Ters cevrilmis kartlarin altindaki resim veya eslesmelerin bellekte nasil (ornegin: iki boyutlu diziler

veya listeler) tutuldugunu aciklayin.

2. Oyuncunun sectigi iki kartin ayni olup olmadigini kontrol eden algoritmayi, eslesiyorsa kartlari acik

birakma ve eslesmiyorsa tekrar kapatma kosullariyla birlikte anlatin.

3. Eslestirilen her dogru cift icin puan ekleyen ve tum ciftler bulundugunda oyunu bitiren sistemin

mantigini kurun.
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