
Kodlama_ve_Zeka - Zeka ve Mantik Oyunu Odevi

1. Belirli kurallara sahip (ornegin: Sudoku veya satranc bulmacalari) bir mantik oyununda, kurallarin

ihlal edilip edilmedigini kontrol eden kosullar dizisini nasil yazarsiniz?

2. Bulmacayi cozmek icin gereken hamle sayisini en aza indirmek (optimizasyon) ile algoritmik

verimlilik arasindaki iliskiyi aciklayin.

3. Oyuncunun yanlis bir hamle yaptiginda son islemini geri alabilmesi (undo ozelligi) icin hamle

gecmisinin bir listede (stack) nasil tutulabilecegini anlatin.
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